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I. Введение: актуальность использования компьютера на уроках истории.

1.
Цели исследования.

На современном этапе один из главных вопросов образования, которые обсуждаются на всем постсоветском пространстве в различных периодических изданиях, средствах массовой информации, Интернете, практически на всех "около технологических" конференциях звучит приблизительно одинаково: "Внедрять или не внедрять? Быть или не быть компьютеризации образования»? У компьютеризации много противников и сторонников. Несколько лет я занимаюсь проблемой внедрения информационных технологий в школе, на уроках и во внеурочной деятельности. В своей работе я попытаюсь ответить на вопросы, которые волнуют общество: 

· Кому и зачем нужна информатизация образования?
· Изменит ли информатизация качество и содержание образования и воспитания?
· Внедрение информационных технологий в образование – мода или насущная необходимость?
· Зачем учителю и ученику компьютер на уроке?
· Каковы возможности применения компьютера на уроке?
· Изменит ли компьютер методы и приемы обучения?
· Заменит ли компьютер  «живое слово» учителя? 
Именно эти вопросы и есть цели моего исследования.

2.
Субъекты исследования.

Термин "информация" в настоящее время исключительно популярен. Если не пытаться дать ему четкое определение, а применять в общепринятом бытовом смысле, мы действительно входим в "информационную эпоху". В советской школе материалистической философии сформировалось представление об информации как некоей третьей (вместе с веществом и энергией) форме проявления материального мира, отражающей изменчивость материи. Не углубляясь во внутри философские проблемы, воспользуемся таким подходом, не очень отличающимся от подходов других школ1. 

1 В. Б. Кравченко. Информация - объект или субъекты исследования? Тезисы доклада на заседании Межведомственного междисциплинарного семинара по научным проблемам информационной безопасности 13 декабря 2001 г.// http://galactic.org.ua/Prostranstv/pr_kiber7.htm
Информация по Винеру – это  приращение знания, изменение модели окружающего мира, возникающее в процессе взаимодействия самоуправляющейся системы с окружающей средой. Назовем ее "информация воздействия"2. Самоуправляющаяся система – субъект – всегда включает в себя в какой-то форме модель внешнего мира – "знание". Субъектом может быть человек, коллектив, организация, государство, в пределе - все человечество. В моей  работе субъектами исследований выступают ученики, индивиды и коллективы,  родители и учителя. Объектом является само информационное поле и порожденные им информационные технологии. Таким образом, предметом исследования является влияние объекта на субъекты, воздействие внешней среды на самоуправляющуюся систему, которое приводит к изменению модели – к приращению знания.
II.
Обоснование работы с компьютером, как основной формы работы  на уроках истории.

1.
Характеристика информационного общества.

Различные аспекты кризиса образования, который наблюдается в неравной мере во всех странах мира, во многом связаны с рассогласованием в обществе, основанном до сих пор на принципах переработки материальных ресурсов эпохи становления индустриальной среды. Между тем как на смену должны прийти принципы деятельности сегодняшнего цивилизованного общества, базирующегося на новейших информационных технологиях3. Сегодня информация становится таким же основным ресурсом, как материалы и энергия. Рост количества информации превышает возможности существующих средств обработки, передачи, хранения и интегрирования. Особенно растет объем научных знаний. Общая сумма человеческих знаний к 1800 году удваивалась каждые 50 лет, к 1950 году - каждые 10 лет, к 1970 году - каждые 5 лет, а к 2000 году - каждые 2 - 3 года4. 
2 Н.Винер. Кибернетика. Сов. радио, 1958.// В. Б. Кравченко. Информация - объект или субъекты исследования? Тезисы доклада на заседании Межведомственного междисциплинарного семинара по научным проблемам информационной безопасности 13 декабря 2001 г.// http://galactic.org.ua/Prostranstv/pr_kiber7.htm
3Ахметзянов А. Информационные ресурсы и образование // Высшее образование в России. - 1996. - N 2. - С. 34-37

[4]. Свифт Дж. Путешествие Лемюэля Гулливера. - М.: Правда, 1979. – стр. 303.

Под влиянием процесса информатизации складывается новая структура - информационное общество. Оно характеризуется высоким уровнем информационных технологий, развитыми инфраструктурами, обеспечивающими доступ к информации и производство информационных ресурсов, процессами ускоренной автоматизации и роботизации всех отраслей производства и управления, радикальными изменениями социальных структур, следствием которых оказывается расширение сферы информационной деятельности[5]Распространилось потребление новых медиа таких, как видео, спутниковые каналы и телекоммуникационная технология. В целом возросло число медиа-технологий, при этом старые формы медиа соединились с использованием микрокомпьютеров. Изображение, звук и текст объединились, аудиовизуальная культура стала частью повседневной жизни. Активное внедрение технологий информатизации общества не могло не коснуться и системы образования. Использование достижений современных информационных технологий в учебном процессе открывает обучающимся доступ к нетрадиционным источникам информации, дает совершенно новые возможности для творчества и повышает эффективность самостоятельной работы.
Эти факторы способствуют образованию новой информационной структуры - обучающей среды, которая характеризуется высоким уровнем информационных технологий, развитыми средствами представления и доставки информации потребителю, специализированными технологиями и средствами организации процесса обучения и контроля знаний учащихся, централизацией учебно-методического и лабораторного оснащения. Обеспечение сферы образования теорией и практикой разработки и использования информационных технологий является одним из важнейших направлений информатизации современного общества [6]
Современный "Психолого-педагогический словарь" определяет медиаобразование как "направление в педагогике, выступающее за изучение школьниками закономерностей массовой коммуникации. Основная задача медиаобразования - подготовить новое поколение к жизни в современных информационных условиях, к восприятию различной 
[5]. Шолохович В.Ф. Информационные технологии обучения // Информатика и образование. - 1998. - N 2. – стр. 5-13.

[6]Тенденции развития образования в современном информационном обществе. Кречетников К.Г.//Пермский виртуальный  августовский интернет-педсовет http://pedsovet.perm.ru/sections/doc_view.php?did=288
информации, научить человека понимать ее, осознавать последствия ее воздействия на психику, овладевать способами общения на основе невербальных форм коммуникации с помощью технических средств и современных информационных технологий". Другими словами обучить подрастающее поколение компьютерной грамотности. 

Так что же такое компьютерная гра​мотность и как овладеть ею? В учебном пособии по информатике, победившем на конкурсе 1987 г.[7], толкование компьютерной грамотности было дано не столько из тех​нических, сколько из дидактических сообра​жений и определялось как умение читать и писать, считать и рисовать, искать ин​формацию и работать с помощью ЭВМ. Это актуально и сейчас. Следующий уровень компьютерной гра​мотности связан с умениями искать, на​капливать и перерабатывать в ЭВМ инфор​мацию самого различного рода — в форме таблиц, рисунков, чертежей и различных описаний, оформлять их в виде текстов, передавать по сети ЭВМ, находить и по​лучать их из различных источников, систематизировать, вновь перерабатывать и ис​пользовать для решения различных прак​тических задач. Эти умения и образуют то, что было названо инфор​мационной культурой.
1. Можно выделить три взаимосвязанные между собой области применения информационных технологий в сфере образования: в рамках аудиторных занятий, электронные библиотеки, Интернет[8]. В таком расширенном понимании инфор​мационная культура естественно соеди​няется с обычным пониманием общечело​веческой культуры. И разница только в том, что новая информационная культура связывается с использованием новейшей информационной и ВТ и средств обра​ботки данных на ЭВМ, позволяющих хра​нить большие объемы информации и про​водить логически осмысленную обработ​ку ее.
Современный этап применения компьютерной технологии обучения в учебном процессе заключается в использовании компьютера как средства обучения не эпизодически, а систематически с первого до последнего занятия при любом виде обучения. Поэтому представляется интересным  сделать подробный анализ использования информационных технологий для целей образования именно в развитых зарубежных странах. 

[7] (В. А. Каймин. От компьютерной грамотности к новой информационной культуре. Педагогика, 4-1990, с70).

[8]. Тенденции развития образования  в современном информационном обществе. Кречетников К.Г.// Пермский виртуальный  августовский интернет-педсовет  http://pedsovet.perm.ru/sections/doc_view.php?did=288
2.
Использование информационных технологий в западных странах.

В 60—70-е гг. по инициативе ЮНЕСКО в различных государствах начали созда​ваться национальные центры педагогиче​ской документации и информации. Наряду с информационной деятельностью отдельные центры принимают участие в ор​ганизации и проведении педагогических ис​следований, разработке учебных и аудиови​зуальных средств обучения, подготовке и пе​реподготовке учителей, школьных библиоте​карей и информационных работников, вы​полняют функции библиотек. Еще 10—15 лет назад работа с компью​тером требовала квалификации програм​миста, что и приводило к обязательному включению соответствующего компонента в состав компьютерной культуры. Ныне, когда созданы и широко распространены персональные ЭВМ, рабо​та с которыми не требует основательной программистской подготовки, в содержа​нии компьютерной культуры произошли определенные измене​ния, изъятия, увеличилась доступность ее усвоения. Широкое внедрение персонального компьютера позво​ляет без основательных знаний и умений в области программирования обеспечить лю​бого человека индивидуальными средства​ми для решения сложных задач различ​ного предметного содержания[9]. 

Начиная с 60-х годов в ведущих странах мира (Великобритания, США, Канада, Австралия, Франция и др.) начали делать особую ставку на медиа образование, призванное помочь школьникам и студентам лучше адаптироваться в мире медиа культуры, освоить язык средств массовой информации, научиться анализировать так называемые медиа тексты. Так, в канадской провинции Онтарио с 1987 года медиа образование стало обязательным предметом в 5 тысячах средних школ (7 - 12 классы), в Австралии с 1990 года эта дисциплина изучается с 1 по 12 класс (и даже в детских садах) В отличие от собственно медиакультуры медиаобразование в США поначалу развивалось не столь интенсивно, как, к примеру, во Франции или Канаде, однако к 90-м годам уже можно было говорить о сложившейся системе американского медиаобразования, которая с помощью сайтов сети Интернет, публикаций, конференций оказывает влияние и на другие страны. В США активно действует несколько крупных ассоциаций медиаобразования: Центр медиаобразования (Center for Media Education) в Вашингтоне, 

9  Тенденции развития образования в современном информационном обществе. Кречетников К.Г.//Пермский виртуальный  августовский интернет-педсовет http://pedsovet.perm.ru/sections/doc_view.php?did=288
Центр медиаграмотности (Center for Media Literacy) в Лос-Анджелесе, движение "Граждане за медиаграмотность" (Citizens for Media Literacy) в Северной Каролине и многие другие.
Рост авторитета медиаобразования привел к тому, что в 90-х годах 12 штатов США включили в свои образовательные стандарты разделы по медиаобразованию и медиаграмотности. В образовательных учреждениях США получили широкое распространение мастер-классы - специальным образом оборудованные учебные классы (аудитории) с широким диапазоном технологических возможностей.

Учитель мастер-класса имеет доступ к текстовой и мультимедийной базе данных в реальном масштабе времени, к программному обеспечению учебного курса, к средствам программного обеспечения всех видов, к обслуживанию в режиме Оn-line, к электронной почте – к любым ресурсам, доступным через подсоединение к местным региональным сетям, к сети Интернет, к национальной научной и образовательной сети (NREN). Таким образом, реальная сила мастер-класса заключается в его возможности обеспечения интерактивной многофункциональной информационной системы.
Если говорить об уровне компьютеризации в образовательных учреждениях США, то в среднем три из четырех общих классных комнат имеют, по крайней мере, один компьютер, предназначенный для группового использования, восемь из десяти образовательных учреждений имеют локальную вычислительную сеть, 54% всех классных комнат соединены с локальной вычислительной сетью.

Ярким примером комплексного использования информационных технологий в образовании является создание Кибершколы в штате Орегон США, использующей технологию интерактивного обучения. Интерактивные технологии способствуют появлению нового типа потребителей образовательных услуг. Интерактивное обучение как модель будущего позволяет людям научиться взаимодействовать на расстоянии независимо от языковых, религиозных, социальных отличий10 

Американские исследователи отмечают, что образование, полученное с использованием информационных технологий, гораздо более объемно, оно дает возможность понять принцип или концепцию, почувствовать взаимосвязь различных концепций, учит анализировать ситуации и проблемы. Компьютерные
[10]. Тенденции развития образования в современном информационном обществе. Кречетников К.Г.//Пермский виртуальный  августовский интернет-педсовет http://pedsovet.perm.ru/sections/doc_view.php?did=288
 учебные материалы требуют гораздо большей гибкости мышления и соответственно усилий для развития. Особого эффекта применение информационных технологий достигает при использовании методов активного обучения, а также тогда, когда учащийся находится во взаимодействии с товарищами по учёбе, в соревновании, в сотрудничестве.
Британская ассоциация поддержки образования (Besa - British Educational Suppliers Association) регулярно проводит ВETT-выставки. ВЕТТ по праву считается крупнейшей в мире выставкой, посвященной образовательным информационным технологиям. Причиной интереса к ВЕТТ является позиция правительства Великобритании по отношению к информационным технологиям в системе образования. в 1995 г. правительство включило использование информационных технологий при изучении различных дисциплин в качестве обязательного компонента в Национальный учебный план. К каждому учителю стали предъявляться требования владения навыками использования информационных технологий в учебном процессе. По данным международной статистики, в настоящее время около 30% учителей Великобритании применяют информационные технологии регулярно и достаточно эффективно для обучения. Число компьютеров в британских школах превысило 1 миллион.
Корпорация Intel в целях изучения потребительского спроса уполномочил организацию Angus Reid исследовать проблему использования компьютера для домашней работы канадскими учениками. Обзор проводился в семьях с детьми в возрасте от 12 до 17 лет. Согласно результатам исследования, эта возрастная группа третью часть домашних заданий и самостоятельной работы выполняет за компьютером. Более 80% канадских респондентов полагает, что компьютеры и современные технологии имеют положительное влияние на канадское образование. Компьютер был выбран как наиболее важное средство для качественного выполнения домашних заданий (52% респондентов выбрали для этой цели компьютер, 26% - выбрали калькулятор, 8% - энциклопедию и 6% - словарь).
Компьютеры всё больше проникают в школу. Доклад департамента торговли США сообщает, что среди детей в возрасте от 3 до 17 лет более 90% используют компьютер дома и/или в школе. Выделяются следующие виды компьютерного программного обеспечения, используемого в школе :
· текстовые редакторы (95%);
· обучающие программы (89%);
· аналитические и информационные средства (87%);
· системы программирования и операционные системы (84%);
· игры и моделирование (81%);
· графические средства и средства оперирования (81%).
Меня заинтересовали эти цифры, и я провела подобные исследования в своем лицее среди 5-х, 11-12 классов. Так я выяснила, что 

· Имеют компьютер дома:

1. 5-е классы – 89%;
2. 11-е классы – 72%;
3. 12-e классы – около 70%;

примечание: все старшеклассники показали, что имеют постоянный доступ к компьютеру у родственников, на работе родителей или в Интернет-кафе.

· Умеют применять различные программы для работы (в том числе и текстовые редакторы, и обучающие программы):
1. 5-е классы – 28%
2. 11-е классы – 92%
3. 12-e классы – 97%
· Используют компьютер для подготовки домашних заданий (в том числе системы программирования и операционные системы, графические средства):
1. 5-е классы – 5%
2. 11-е классы – 89%
3. 12-e классы – 95%
· Используют компьютер для игр – практически все классы показали почти 100%, при чем старшеклассники играют для отдыха и смены деятельности, а пятиклассники играют «потому, что интересно».
Таким образом, исследование показывает, что количество  домашних компьютеров у младших школьников преобладает над количеством ПК у старшего звена. Это свидетельствует о том, что и дети, и родители понимают, что умение пользоваться компьютером необходимо для дальнейшей жизни и работы и считают, что учиться работать на ПК нужно с юных лет. Однако,  исследования показывают, что умения и навыки работы с компьютером преобладают у 11-12 классов, что вполне естественно, так как в среднем звене в школьную программу включен такой предмет, как информатика. И практически все 100% опрашиваемых школьников в той или иной мере знакомы с компьютером через игры и владеют достаточными навыками работы в on-line[11]
[11]. Тенденции развития образования в современном информационном обществе. Кречетников К.Г.//Пермский виртуальный  августовский интернет-педсовет http://pedsovet.perm.ru/sections/doc_view.php?did=288
3.
Компьютер как средство конструирования среды учебного процесса.

Надо отметить, что с середины 80-х годов началось формирование новой среды обучения (информационной среды обучения), где принципиально новым элементом стал персональный компьютер, как индивидуальное средство обучения. Использование термина "информационная среда обучения" стало актуальным в связи с качественными изменениями в характере использования обществом информационной среды. В термин "информационная среда" автор данной работы вкладывает следующий смысл: это система средств общения с человеческим знанием, служащая как для хранения, систематизации и представления информации, составляющей содержание накопленного знания, так и для ее передачи, переработки и обогащения.

Применение компьютера изменяет отношение к образованию, которое из "стартового толчка" все больше превращается в регулярное занятие человека. Выше уже сказано, что практически все развитые страны активно разрабатывают и поддерживают компьютерную технологию обучения. Это вызвано, во-первых, тем, что обучение без применения информационных технологий не прогрессивно, и, во-вторых, тем, что резко возрос объем информации, необходимой обучаемому.[12] При этом уровень развития высоких технологий увеличивает степень опосредованности общения преподавателя с учащимися через компьютер. 

Подобное в истории развития педагогической практики наблюдалось, когда появился учебник. Начиная с Яна Коменского, учебник является одним из средств конструирования среды учебного процесса. В.П. Беспалько пишет: "Ян Коменский еще не решается полностью отделить книгу от учителя и рассматривает ее лишь как мощный инструмент в его руках, а не как автономное средство ведения учебного процесса"[13]. М.Н. Скаткин пишет: "в учебнике в той или иной мере запрограммирована и методика обучения: в этом смысле учебник представляет собой своеобразный сценарий (прообраз, проект) предстоящей деятельности обучения"[14].
[12] Кривошеев А.О. Программное обеспечение учебного назначения и компьютерная технология обучения. http://www.riis.ru/PS/Publ_www/Kriv/PROBUN.htm
[13]. Беспалько В.П. Теория учебника: Дидактический аспект. М., 1988. С. 11.// http://www.aeli.altai.ru/nauka/sbornik/2001/ovcharov.html#_ftn2

[14] Скаткин М.Н. Методология и методика педагогических исследований (в помощь начинающему исследователю). (М., 1986. -30с.) // http://ppf.uni.udm.ru/science/programm.rtf.doc
В.П. Беспалько в указанной выше работе систематизирует эти взгляды: учебник рассматривается как средство, с помощью которого моделируются основные свойства системы, а затем, соответственно модели реализуются как определенный педагогический процесс. Имеются и используются другие способы моделирования педагогических систем: учебная программа, методическое пособие учителю, сборник различных дидактических материалов и т.п..

Учебник доступен не только учителю, но и обучаемому, который самостоятельно пользуется представленной методической концепцией. Роль учителя в реализации этой концепции очень велика, поскольку вербальная форма представления знаний для большей части учебника является вторичной, и учитель нужен для того, чтобы обеспечить их преобразование в форму, соответствующую концепции учебника. В то же время определенная часть материала учебника, при чтении, оказывает прямое воздействие на обучаемого. Например, такими материалами являются исторические справки, интересные факты, вставленные в текст учебника, или иллюстрации.

Появление компьютера породило новое информационное поле - поле программных продуктов. На сегодняшний день обучающие программы поддерживают следующие формы (или их совокупность) организации учебного процесса: 

· предъявление обучаемому учебного материала и вопросов, на которые он должен дать ответы (традиционный дидактический подход); 

· предъявление заданий в учебной среде (возможно игровой), в которой обучаемый должен достичь заданных целей путем планирования и выполнения некоторых действий;

· предъявление заданий, требующих от обучаемого воспроизведения последовательности рассуждений, или "сборки" правильного результата на основе знаний, предоставленных системой (интеллектуальные системы поддержки рассуждений учащихся); 

· выдачи ответов обучаемому на формируемые им вопросы[15].
В Национальном докладе Российской Федерации, представленном на II Международном конгрессе ЮНЕСКО, под технологией обучения понимается способ реализации содержания обучения. Содержания обучения, которое предусмотрено 
[15]А.В. Овчаров «Компьютерная информационная среда обучения», Барнаульский государственный педуниверситет, Барнаул // http://www.aeli.altai.ru/nauka/sbornik/2001/ovcharov.html#_ftn2

учебными программами, представляет собой систему форм, методов и средств обучения, обеспечивающую достижение поставленных дидактических целей[16]. 
"Компьютерная технология обучения представляет собой технологию обучения, основанную на принципах информатики и реализуемую с помощью компьютеров"[17]. 
Главной отличительной особенностью компьютерной технологии обучения от традиционной системы является то, что компьютер применяется в качестве нового и динамично развивающегося средства обучения, применение которого кардинально меняет систему форм и методов преподавания. Следовательно, требуется программное обеспечение для развития компьютерной технологии. Кривошеев А.О. так определяет этот термин: «под программным обеспечением учебного назначения (ПОУН) будем понимать компьютерную программу многократного применения, специально разработанную или адаптированную для реализации педагогической функции учения или обучения при взаимодействии с обучаемым»[18]. 
В качестве синонимов этого термина используются следующие: 
· программные средства учебного назначения,
· компьютерные обучающие программы,
· компьютерные программы учебного назначения,
· компьютерные программы педагогического назначения и др.
Суть данного термина заключается в том, что программы этого типа четко ориентированы на компьютерную поддержку процесса получения информации и формирования знаний в какой-либо области, закрепления навыков, умений, контроля или тестирования. Это ее основное отличие от программ, облегчающих создание и эксплуатацию самих обучающих программ (инструментальных систем, сред и пакетов).
4.
Классификация ПОУН

В литературе по компьютерным средствам обучения используется большое количество терминов, характеризующих типы программ учебного (в некоторых публикациях -
[16]. Политика в области образования и новые информационные технологии: Национальный доклад РФ на II Международном конгрессе ЮНЕСКО "Образование и информатика" // Информатика и образование. 1996. © 5. С. 1-20.

[17]. Компьютерная технология обучения: Словарь-справочник. Под ред. В.И. Гриценко, А.М. Довгялло, А.Я. Савельева. Киев, 1992.
[18]. Кривошеев А.О. Проблемы оценки качества программных средств учебного назначения // Сборник докладов первого научно-практического семинара "Оценка качества программных средств учебного назначения". М., 1995. С. 5-12. 

педагогического) назначения. При этом часто разные авторы вкладывают в один и тот же термин различный смысл или, наоборот, однотипные программы характеризуются разными терминами. В настоящее время существует много компьютерных программ, разработанных для совершенствования и поддержки учебного процесса.

В соответствии с двумя основными видами познавательной деятельности (учение или обучение), выделяемыми психологами, обучающие средства подразделяют на два больших класса –  учебные среды и обучающие программы.

Глобальная педагогическая цель учебных сред – развитие творческих способностей обучаемого путем создания благоприятной среды, исследуя которую обучаемый приобретает нужные знания, а практическая задача - тренинг в решении задач определенного класса. Обучающая программа должна обеспечить реализацию следующих педагогических целей: 

· демонстрацию учебного материала; 

· тренинг в определенной области;

· тестирование и диагностику для контроля над ходом процесса обучения; 

· собственно обучение. 

Четко очерченной границы, с точки зрения выполняемых методических функций, между учебными средами и обучающими программами нет. Единственное различие между обучающими средствами этих классов – отсутствие контроля фискального типа в учебных средах и наличие его в обучающих программах. В перспективе данная компонента все равно будет присутствовать и в тех, и в других.

Поле программных продуктов дает возможность организовать интеллектуальную компьютерную информационную среду, которая позволяет изменить обеспечение учебного процесса. Обучение при любых его формах становится более интерактивным. "Интерактивное обучение основано на прямом взаимодействии учащихся (обучаемых) с учебным окружением. Учебное окружение, или учебная среда, выступает как реальность, в которой участники находят для себя область осваиваемого опыта"[19]. 
В традиционном обучении ведущий (преподаватель, учитель) играет роль "фильтра", пропускающего через себя учебную информацию, а в интерактивном - роль помощника в
[19]. Кларин М.В. Интерактивное обучение инструмент освоения нового опыта // Педагогика. 2000. © 7. С.12. // www.aeli.altai.ru/nauka/sbornik/2001/ovcharov.html#_ftn2

работе, одного из источников информации. В интерактивном обучении меняется и взаимодействие с ведущим: его активность уступает место активности учащихся, а задача учителя – создать условия для их инициативы. В таком обучении учащиеся выступают не пассивными "обучаемыми", но полноправными участниками, их опыт важен не менее, чем опыт ведущего, который не дает готовых знаний, а побуждает к самостоятельному поиску.

В традиционной системе обучения учитель выступает в качестве носителя знаний и, следовательно, средства обучения. Он не только передает свои знания и активизирует все компоненты системы обучения, но и воспроизводит содержание обучения в доступном для восприятия виде, помогает систематизировать получаемую учеником информацию и внедрить ее в его личную систему знаний. Исходная информационная система сначала разлагается им на составляющие элементы и отношения, затем воссоздается в голове ученика.

Компьютерная информационная среда обучения содержит модели изучаемых знаний и является самостоятельным объектом обучения в варианте, возможном без участия учителя, реализуя парадигму: ученик – учебная среда – технологии. Поскольку здесь информационные объекты не могут рассчитывать на их активизацию и воспроизведение учителем, то и требования к ним должны предъявляться другие, чем в системе учитель – учебная среда - ученик:

· во-первых, они должны быть доступными учащимся и соответствовать их уровню знаний и мышления;

· во-вторых, они должны быть воспроизводимыми и соответственно представлять все системные связи и отношения;

· в-третьих, они должны содержать максимально возможное количество средств самоактивизации.

В этом, очевидно, большое преимущество компьютерных средств обучения. Их средства управления и пользовательского интерфейса обязаны соответствовать уровню искусственного интеллекта, возлагая на себя часть функций учителя. Таким образом, печатные и компьютерные средства в системе обучения ученик – учебная среда – технологии должны соответствовать системному подходу.

Особые свойства компьютеров можно использовать для подкрепления процессов обучения по целому ряду параметров.

1. Визуализация. Усиливая механизмы имитации, используя программы с графическим изображением, можно оказать поддержку обучаемым в визуальном представлении исключительно абстрактных процессов и процедур. 

2. Диагностика. Прослеживая работу обучаемых по различным этапам, родственным задачам, можно определить способность понимания ключевых концепций или овладения основными навыками. 

3. Исправление недостатков и восполнение пробелов. Проводя повторение по слабо усвоенным навыкам, можно сконцентрировать работу на тех областях, которые обучаемый, обучающий или программа диагностировали как требующие внимания.

4. Осмысление. Давая обучаемым доступ к записям их прошлых работ, ответов сверстников, обучающих систем, с которыми они работали, а также предоставляя им средства для аннотации и организованной записи такой работы, можно содействовать систематическому осмыслению того, что они выучили, и своих процессов обучения.

5. Поддержка памяти. Давая учащимся широкий доступ к их прошлой работе с компьютером и обеспечивая их соответствующими механизмами поиска, можно дать обучаемым веру в собственные силы, чтобы обеспечивать большую концентрацию на том, что они попытаются запомнить в то или иное время, поддерживая таким образом большую познавательную экономию со стороны обучаемого. 

6. Опора. Прослеживая успехи в обучении и поддерживая диалог человека или системы с обучаемым, можно динамически изменять уровень опоры, обеспечиваемой обучаемым. 

7. Создание гипотетических ситуаций. Давая возможность обучаемым создавать нереальные ситуации в имитационном моделировании или нарушать законы в символических системах суждений, обучаемые получают возможность исследовать фундаментальные принципы, на которых базируются формальные научные, математические и другие модели. 

8. Путешествие во времени. Способствуя "Путешествию во времени" можно помочь учащимся лучше понять себя, концентрируясь на основных вопросах хронологии и причинности. 

9. Автономия. Принимая точку зрения обучаемого при разработке учебных программ, можно дать ему больший контроль над степенью воздействия внешних факторов на процесс обучения.

10. Ритм работы. Обеспечив "часы" на основе запланированной работы контингента обучаемых или соответствующего построения обучения, обучаемые получают возможность усилить мотивацию при последовательностях учебной деятельности на такие более длительные периоды времени, как семестры и годы. 

11. Групповая работа. Учащимся предоставляется возможность работать по группам и перенимать друг у друга навыки обучения более высокого порядка.  

12. Интеграция знаний. Посредством хронологического подхода к разработке учебных компьютерных программ, преднамеренно включая соответствующие элементы избыточности средств и планируя использование обучаемыми поддержки памяти, обучаемому предоставляется возможность интегрировать различные знания, приобретенные в разное время.

Доступ. Включая различные вспомогательные элементы в процесс обучения, можно расширить доступ для тех, кто не в состоянии пользоваться традиционными способами обучения в классе из-за особых обстоятельств социального или физического характера. [20]

В работе Ю.Г. Коротенкова "Логическое место системы дистанционного обучения в общей системе образования и системах предметного обучения" рассматривается логическое место системы дистанционного обучения в общей системе образования: технологии дистанционного обучения являются составной частью компьютерной информационной среды обучения, которая добавляет к традиционной следующие возможности: 

· быстрый поиск материала (ключевые слова, тема и др.);

· статистическая обработка, выбор определенной группы, комплекса и т.д.;

· возможность вставок, замен, добавления графиков;

· многократное тиражирование отдельных фрагментов;

· расширение заданий, упражнений к различным разделам;

· самостоятельная индивидуальная подготовка, проработка курса до лекций, вместо лекций, дополнительно к лекциям, дополнительные расчеты, модифицируемые при замене любого параметра, ситуации, требующие активного участия обучаемого;
· построение открытой системы образования, обеспечивающей каждому учащемуся свободу выбора собственного пути самообучения;

[20]А.В. Овчаров «Компьютерная информационная среда обучения», Барнаульский государственный педуниверситет, Барнаул // http://www.aeli.altai.ru/nauka/sbornik/2001/ovcharov.html#_ftn2

· изменение организации процесса познания путем смещения ее в сторону системного мышления;

· переход от дисциплинарной модели образования к системной[21]. 
5.
Характеристика мультимедийной продукции.

Тем не менее, проблема эффективного использования ПК в процессе преподавания остается чрезвычайно острой. За редким исключением машины используются для проведения уроков ОИВТ. Случаи регулярного применения ПК в преподавании общеобразовательных дисциплин крайне редки и связаны в основном с математикой и физикой, то есть теми науками, которые легче всего поддаются компьютерному моделированию. Кроме того, программисты имеют, как правило, достаточно хорошую подготовку по математике, что позволяет им создавать большое количество разнообразных обучающих программ.

С предметами гуманитарного цикла ситуация обстоит сложнее. Программного обеспечения (ПО), пригодного для систематического использования в процессе обучения, нет. В начале 90-х годов некоторые компьютерные фирмы, следуя за опытом западных разработчиков, начали выпуск энциклопедий на компакт дисках. При всем уважении к проделанной ими работе, можно с большой долей уверенности утверждать, что этот тип ПО для использования в школе не годится и может в лучшем случае найти применение в качестве источника для домашней подготовки учащихся. Причины этого лежат в следующем:

· при всей своей простоте навигация по диску, поиск информации, особенно если она не связана между собой гиперссылками, может занять во время урока довольно много времени;

· сама информация может не отвечать тем задачам, которые учитель ставит на уроке.

· а также то, что не все школы имеют возможность подключения к Интернету.  

Учитывая эти проблемы, разработчики ПО начали создавать продукты, не имеющие аналогов в мире. К этой категории продуктов я могу отнести «Компьютерный учебник «История России XX век»  (КЛИО-СОФТ), «Компьютерный задачник «История Древнего Мира. Загадки Сфинкса». (МедиаХауз), «История. 5 класс» (Просвещение), «История мировых 

[21]. Ю.Г. Коротенков (канд.физ.-мат.наук, с.н.с. ИОСО РАО, отд. Информатики) "Логическое место системы дистанционного обучения в общей системе образования и системах предметного обучения" // http://www.ioso.ru/distant/library/publication/Kor.htm
цивилизаций. Доиндустриальная эпоха» (Лаборатория мультимедиа ТюмГУ)», «Энциклопедия истории России. 862 - 1917 г.» (Просвещение) и другие (более 100 наименований CD-ROM только по истории и мировой культуре). Казалось появление Компьютерного учебника с его мультимедийными возможностями  должно приобщить к применению ПК на уроках десятки и сотни преподавателей истории. Тем не менее, этого не произошло. Если проанализировать некоторые CD-ROM, то можно объяснить такое положение целым рядом причин:

· Большинство учителей, сталкиваясь с ПК, после первых восторгов, достаточно быстро охладевают к вычислительной технике и начинают рассуждать по принципу: «Зачем мне это надо? 20 лет работаю без компьютера и еще столько же проработаю!» Подобную позицию принято объяснять косностью и консерватизмом учительского корпуса. На самом деле проблема кроется в области психологии. Сталкиваясь с конкретной программой, преподаватель достаточно быстро начинает понимать, что без помощи преподавателя ОИВТ он работать не сможет, так как его знания ПК не позволяют чувствовать себя на уроке уверенно, не позволят моментально решить проблемы которые могут неожиданно возникнуть.

· Другим недостатком некоторых дисков, таких, например, как «История XX века» и  «История мировых цивилизаций. Доиндустриальная эпоха», является невозможность задавать произвольный  порядок подачи имеющегося материала каждым конкретным учителем, в зависимости от его целей и изменения, или дополнения материала учебника  с течением времени.

· Серьезной проблемой для поурочного использования стала опять таки пресловутая проблема быстрой навигации – некоторые учебники выпущены на нескольких компакт-дисках, и постоянные просьбы сменить один диск в дисководе на другой быстро отбивают охоту ко всяким экспериментам на уроке.

Поэтому, с моей точки зрения, многие CD должны позиционироваться как ПО для домашней подготовки учащихся.

Некоторые программные продукты, например, «Загадки Сфинкса», при всех своих достоинствах и явной направленности на развитие пользователя, не учитывают возрастные особенности пятиклассников. 

В силу всего вышесказанного встает вопрос – а для чего ПК может пригодиться гуманитарию на уроке? Ответ оказывается банально простым – если не рассматривать использование ПК как самоцель, а сам компьютер как заменителя преподавателя, то его нишей является сфера оптимизации труда учителя. При таком подходе ПК превращается в универсальное Техническое Средство Обучения (ТСО). Такое ТСО позволит упорядоченно хранить огромное количество материала и готовых разработок уроков. Весь вопрос сводится к тому, чтобы найти ПО, которое бы отвечало потребностям учителя.

      Готовая продукция позволяет отказаться от всех остальных видов наглядности и максимально сосредоточить внимание преподавателя на ходе урока, так как управление программой сводится к простому нажатию на левую клавишу мыши.
6.
Проектирование урока.
Одним из основополагающим моментом в использовании компьютера и ИКТ-технологий на уроке является проектирование самого урока.
1 этап. Постановка целей и задач. Определив целевую группу учащихся, нужно понять и сформулировать, какие цели и задачи мы ставим перед ними, какие навыки планируем сформировать и чему хотим обучить на данном конкретном уроке.
Необходимо помнить, что целью данного урока является конечный результат, к которому нужно стремится, в то время как задачи обучения – это этапы выполняемых работ, действия, которые учитель совершает для достижения поставленной цели. Компьютер является лишь средством обучения, которые выполняет на уроке определенные функции.
2 этап. Выбор темы и отбор содержания. Теперь необходимо отобрать тематическое содержание урока, которое позволит учащимся достичь вышеназванных целей. То есть, нужно сформулировать основные критерии отбора темы, которые будут являться кратчайшим путем достижения целей. Например, нам необходимо решить следующие задачи:
· сформировать у учащихся навыки владения компьютерной грамотностью;
· сформировать умения и навыки критического мышления в условиях работы с большими объемами информации;
· сформировать навыки самостоятельной работы с учебным материалом с использованием новых информационных технологий;
· сформировать навыки самообразования,
· сформировать компетенции, касающиеся владения устным и письменным общением;
· сформировать навыки самоконтроля.
Таким образом, исходя из поставленных целей, мы должны решить, какие формы обучения и какое содержание урока нам подходят для реализации запланированных целей.

3 этап. Форма и содержание обучения. В настоящее время и уже  на протяжении более столетия традиционен и привычен вербальный способ презентации нового материала почти на всех ступенях образовательной системы: учитель объясняет у доски, учащиеся пассивно внимают, делают записи в тетради (часто под руководством того же учителя).Такая форма обучения была бы оправдана в условиях нехватки книг, учебников и прочего учебного материала и тех средств обучения, которые дают современные телекоммуникационные технологии. В век новых информационных технологий необходимость озвучивания знаний, изложенных в книгах, казалось бы, отпала. Но привычка (стереотип, менталитет?) вербально воспринимать новый учебный материал настолько крепка, что преподаватели с трудом представляют себе какой-либо альтернативный способ обучения.
Для того, чтобы продолжить проектирование урока с применением компьютера, я хотела бы напомнить, что подразумевается в педагогике под формой и содержанием обучения.
Форма обучения – это внешняя сторона учебного процесса, которая отображает внутреннее содержание и взаимодействие всех компонентов учебного процесса, к которым относятся: цель, учитель и ученики, содержание, методы, дидактические средства обучения. Форма обучения зависит от содержания. Например, создание проекта  эффективно в малых группах, работа с контурной картой – индивидуально, обсуждать какие-то проблемные вопросы – фронтально, т. е. вместе с классом. 
Формы обучения всегда имеют четко очерченное содержание и в то же время они зависят от различных условий, например, количество учащихся в классе, подготовленность класса влияют на выбор учителем таких форм обучения, как индивидуальные, групповые и фронтальные.
Различают формы обучения по месту проведения занятий:
· школьные, 
· внешкольные, 
· дистанционные; 
по времени:

· классные,
· внеклассные; 
по виду учебной деятельности:

· урок,
· лекция,

· лабораторная работа,
· консультация,
· зачет,
· семинар; 
по степени участия преподавателя:
· самостоятельная,
· формы взаимообучения,
· программированное обучение и другие.
Мы будем придерживаться точки зрения академика РАО, доктора педагогических наук, профессора Махмутова Мирзы Исмаиловича,  который различает два понятия:[22] формы обучения (коллективная, фронтальная, групповая, индивидуальная);

· формы организации учебной деятельности: урок, факультатив, лекция и т. д. 

Форма организации учебного процесса. Форма организации учебного процесса или организационная форма обучения — это процесс обучения с точки зрения места, времени, количества обучаемых, особенностей взаимодействия участников образовательного процесса (т. е. учителя и ученика), а также целей, содержания и различных технологий обучения. 

Всем известны такие традиционные формы организации обучения, как лекции, семинары, зачеты, конференции, уроки. Однако технологические особенности ИКТ привносят свою специфику в традиционные формы обучения, поэтому желательно выяснить, какую учебную деятельность технически возможно организовать с использованием ИКТ? Приведу конкретные примеры использования возможностей Интернета в учебных целях, которые можно применять как в традиционной организации обучения, так и при работе с новыми педагогическими технологиями.
Все виды деятельности учащихся, являющихся пользователями Интернета, можно условно разделить на три группы:

· поиск информации – работа с браузерами, базами данных, справочными системами и т. п.;
· общение – электронная почта, чаты, списки рассылки, on-line форумы, видеоконференции, ICQ и т. д.;
· публикация в сети – создание веб-страниц, сайтов.
Так, каким же образом можно использовать эти возможности для организации учебной деятельности учащихся?

[22] Махмутов М.П. Современный урок // Педагогика.- М., 1981

1. Поиск информации.
Поиск информации в Интернете может сопровождать такие виды учебной работы, как:

· написание рефератов,
· составление аннотированных ссылок,
· рецензия на сайт по теме,
· поиски «сокровища»,
· сбор мультимедийного материала к теме,
· иллюстрирование своих текстов материалами из Интернета.

Процедуры поиска и анализа информации можно разделить на две составляющие:
· поиск опубликованной в сети информации;
· сбор информации, не представленной в сети, с целью ее публикации в сети.
К поиску информации можно отнести следующие виды учебных заданий:
· написание и защита рефератов разных видов на основе материалов из сети: реферат-обзор, реферат-рецензия (реферат в электронном виде размещается на сайте курса, а защита проводится в виде чата или обсуждения в телеконференции);
· анализ существующих в сети рефератов на данную тему, их оценивание, создание рейтинга студенческих работ;
· составление коллекции аннотированных ссылок Интернета по теме;
· рецензия на сайт по изучаемой теме и ее презентация;
· обзоры профессиональных телеконференций, анализ обсуждения актуальных проблем;
· «поиски сокровища»: преподаватель находит (или прячет) где-то в сети интересный документ, который учащиеся должны отыскать с помощью поисковых систем, используя ключевые слова, формулируя другими словами заданную проблему;
· сбор мультимедиа-материалов к заданной теме (текст, иллюстрации, анимации, видео, аудио);
· иллюстрация найденного текста своими мультимедиа-материалами (графика, схемы, таблицы и т. д.).
К сбору информации можно отнести следующие виды учебных заданий:
· консультация экспертов: учащиеся могут обратиться за разъяснениями к человеку, считающемуся экспертом в данной области;
· проведение опросов: выбирается интересующая учеников тема, например, анализ современной международной обстановки или действия какой-либо страны, и опрашивается возможно большее количество людей в сети или используются обычные методы опросов. Результаты учащиеся анализируют и предоставляют для информирования всех желающих.
Сбор информации происходит во время проведения опросов, консультации экспертов.
2. Общение:

· виртуальные встречи,
· переписка,
· обсуждение,
· ролевые игры.
Переписка между отдельными учащимися (например, знаменитый on-line проект «Тандем» по изучению иностранных языков, когда в пару объединяются два носителя разных языков, чьей целью является овладение языком собеседника).

Обсуждение заданной темы или вопроса (в асинхронной телеконференции или форуме). При этом следует учить аргументированию собственной позиции.
Ролевая игра, которую ведет учащийся. Один из учащихся ведет виртуальные встречи с другими учащимися, скрывшись за маской выдуманного персонажа (любой исторический деятель). При этом учащиеся могут задавать ему самые разные вопросы, и чтобы ответить на них, ведущему приходится много читать и разбираться в обсуждаемой теме. Данную игру можно проводить как по электронной почте, так и в чате или видеоконференции.
Ролевая игра, которую ведет преподаватель. В качестве примера можно привести один из сайтов в Квебеке (Канада). Преподаватели организовали виртуальную деревню конца XIX в. Каждый из них взял на себя разные роли: кузнеца, доктора, почтальона и т. п. Учащиеся, чтобы пообщаться с данными персонажами, должны хорошо представлять себе, какой была жизнь в ту эпоху, а для этого им придется прочитать немало книг.
Виртуальная встреча – учащиеся могут обратиться с вопросами к какой-либо известной личности. Например, к нобелевскому лауреату. Сообщение о встрече сопровождается досье следующего содержания:
· как участвовать во встрече;
· краткая биография приглашенного;
· публикация одного из его произведений (например, статьи);
· как будет происходить встреча.
Виртуальные встречи можно проводить с помощью чата или видеоконференции. 

Консультации. Могут проводиться по электронной почте, иногда можно в виде чата. В этом случае преподаватель назначает регулярное время, когда он будет в сети, например, по средам с 18.00 до 19.00.
Тематический чат. Он может иметь различные сценарии проведения, но должен отвечать следующим требованиям: до чата рассылается объявление о дате и времени его проведении. Ученики заходят в чат под своими реальными именами и фамилиями.
3. Публикация в сети:
· создание тематических веб-страниц индивидуально и в мини-группах, так как совместное творчество – одна из наиболее популярных используемых в сети моделей; учащиеся пишут совместные тексты, создают учебные пособия и т. п., работая в мини-группах и предоставляя всем желающим возможность увидеть и оценить их творчество;
· публикация исследовательских и реферативных работ на школьном сайте;
· создание банка данных об инженерных, литературных и т. п. находках учащихся, банка игр и упражнений;
· конкурсы – элемент состязательности дает дополнительную мотивацию для выполнения задания (например, сетевая викторина). В сети публикуются вопросы, на которые нужно ответить за определенный срок (например, неделю). Такие вопросы я публикую на своем сайте Valentax.narod.ru Оцениваются эрудированность и грамотность изложения, а также оформление ответов;
· создание в сети фотосериалов. Современные цифровые фотоаппараты помогут создать серию изображений на заданную тему. Это может быть заданием для учащихся— создать веб-страницу с описанием какого-либо процесса. Например, смена времен года в различных климатических поясах. Учащиеся смогут увидеть, что происходит с природой в один и тот же день на различных географических широтах. Фотосериал занимает значительно меньше места, чем видеоролик, и очень часто показывает те же операции нагляднее. Фотосериалы можно использовать в ходе обучения и гуманитарным предметам, так как они позволяют показать развитие ситуации.
Приведенные примеры не являются исчерпывающими – здесь все зависит от творчества преподавателя и его умения использовать современные возможности ИКТ-технологий учебном процессе.
4 этап. Методы обучения.

Теперь попробуем разобраться, каким образом методы обучения могут быть реализованы в условиях учебного процесса, основанного на ИКТ-технологиях. В каком формате может быть дана информация? Васина Ольга Сергеевна, методист ИД(М)Ц г. Рязани, представила методы обучения в таблице:

	Методы обучения


	Сервисы Интернета
	Форма представления

	Словесные: 
рассказ, объяснение, беседа


	Электронная почта, 

форум, веб-сайт, чат, 

видеофрагменты.

	Аудиофрагмент,

 видеофрагмент, 

текст, гипертекст, 

медиа-лекция, 

интерактивные карты, 

схемы, виртуальные панорамы, 

диаграммы, 

интерактивные тесты.

	Дискуссия, лекция, работа с книгой.

	
	

	Наглядные:

метод иллюстрации, метод демонстрации


	
	

	Практические:

упражнения, лабораторные работы, 

практические работы


	
	


Из этой таблицы[22]  видно, каким образом можно использовать Интернет на уроках истории. В своей деятельности я не применяю Интернет на уроках, хотя в принципе это возможно. Однако использование Интернета на уроках имеет свои недостатки: во-первых,  создается зависимость от скорости, предоставляемой провайдером, во-вторых, это довольно дорого. Я использую 

[22] http://gmoi.narod.ru/m/mk/master2/www.gmoi.narod.ru
Интернет в основном 

· в качестве уникальной и универсальной кладовой, откуда можно черпать массу разнообразной информации, необходимой для подготовки традиционных уроков и презентаций: аудио, видео, тексты, иллюстрации, исторические фильмы;

· для размещения на своем веб-сайте исторических и методических материалов, тестов, заданий для учащихся;

· для общения с учениками посредством почты, чатов, форумов.
В результате длительных поисков и раздумий я пришла к следующим выводам, что 

· Интернет использовать на уроках не представляется мне рациональным,

· программное обеспечение различного типа (готовые CD) имеют свои недостатки, на которые я указала выше.

Таким образом я сформулировала для себя следующие принципы выбора программного продукта для использования на уроке:

1. Программа должна быть понятна с первого знакомства, как преподавателям, так и ученикам. Управление программой должно быть максимально простым.

2. Преподаватель должен иметь возможность компоновать материал по своему усмотрению и при подготовке к уроку заниматься творчеством, а не запоминанием того, в каком порядке будет выводиться информация.

3. Программа должна позволять использовать информацию в любой форме представления (текст, таблицы, диаграммы, слайды, видео- и аудио-фрагменты и т.д.)  

В итоге, как оказалось, этим требованиям обладает не готовый продукт, а любая программа создания презентаций.
III. Применение компьютера на уроках истории в собственной педагогической деятельности.

1. Обоснование работы в Power Point. 
Типы презентаций.

В своей практической работе я остановилась на программе Power Point из пакета  Microsoft Office. Данный выбор объяснялся тем, что этот пакет достаточно распространен и унифицирован – любой человек имеющий представление о хотя бы одном продукте пакета Microsoft Office , быстро может освоить работу и в других программах. Power Point позволяет любому преподавателю, владеющему навыками работы в одной из программ, входящих в Microsoft Office, стать разработчиком программных продуктов в поддержку преподавания своего предмета.

Трехлетний опыт работы автора в данном направлении показал, что для подготовки одной презентации к конкретному уроку можно использовать различные средства анимации, графики, аудиосредств, фрагментов тех же мультимедийных энциклопедий и других CD-ROM’ов. А также можно воспользоваться набором картинок из коллекций ClipArt’ов, широко представленных на многочисленных CD-ROM’ах и в Интернете. В случае необходимости преподаватель может заменить текст, рисунок, диаграмму, или просто скрыть не нужные слайды. Эти возможности Power Point’а позволяют максимально настраивать любую имеющуюся презентацию под конкретный урок в конкретном классе.
За три года работы мною созданы поурочные пакеты презентаций и отдельные уроки. В ходе практической работы все программы постепенно были сведены к трем основным типам:

1. Компьютерный диафильм с использованием элементов анимации.

2. Программы для повторительно-обобщающих уроков.

3. Классические компьютерные презентации.

Рассмотрим возможности применения каждого типа в ходе урока. 

Компьютерный диафильм с использованием анимации.

Пакет презентаций по темам «Последние волны мигрирующих народов», «Общеполитическая обстановка в Центральной и Юго-Восточной Европе» и «Румыны в IX – XIII веках» построен по схеме классической презентации. Содержание программы служит наглядным видеорядом позволяющим оживить ход лекции и организовать в ходе ее обсуждение тех, или иных проблем. Компоновка материала программы может служить своеобразной формой опорного конспекта. Кстати, большинство моих учеников при подготовке домашнего задания используют в качестве основного источника, именно презентацию, а не учебник, полагая, что она более понятна и логична, а примеры, иллюстрирующие основные положения теории, можно подобрать самостоятельно. 

Форма урока – лекционная с выполнением некоторых заданий. Так, например, постановка проблемных задач таких, например, как «Определить последствия господства мигрирующих народов», «Сделать выводы о значении появления феодальных государств в Центральной, Восточной и Юго-Восточной Европе» активизируют работу учащихся во время всего урока. 

На этих уроках заполняются таблицы (приложение 1) урок «Общеполитическая обстановка в Центральной и Юго-Восточной Европе» и (приложение 2), урок «Румыны в IX – XIII веках»), что позволяет систематизировать полученный материал и служит опорным конспектом в подготовке домашнего задания. 

Особо хочется отметить применение на уроках анимационных диаграмм (приложения 3-4), урок «Румыны в IX – XIII веках»).  Именно анимация, неторопливая и логически последовательная, привлекает внимание ребят и служит хорошим методом для визуального запоминания. Приложение 5 (урок «Румыны в IX – XIII веках») нельзя назвать диаграммой, но постепенное возникновение рисунков и надписей полностью дает учащимся представление о сельской общине у румын в IX – XIII веках и позволяет зарисовать схему – анимационный алгоритм в тетрадь как опорный конспект.

Программа презентации позволяет включать в состав урока многие музыкальные фрагменты, как классической музыки, так и народной. Безусловно, это требует от учителя много времени для подбора музыки, адекватной теме урока и отражающей суть урока, но, тем не менее, отдача от такого урока больше, чем без звукового сопровождения. Также применение музыкальных фрагментов устанавливает межпредметные связи с такой учебной дисциплиной, как музыкальное воспитание. Практически на каждом уроке-презентации звучит музыкальное сопровождение. Я использовала следующие фрагменты классической музыки: 

· Франц Шуберт. Неоконченная симфония. Часть 1

· Прокофьев С. Симфония N7, часть1

· С. Рахманинов. Прелюдия № 2, сочинение 3. До диез минор.

· Ф. Шопен. Ноктюрн op. 9 № 42.

· Сергей Рахманинов. Прелюдия № 5 сочинение 23. Соль минор и другие.

Обычно классическая музыка звучит во время показа первого слайда с темой урока. Это позволяет учащимся настроится на определенную волну понимания характерных особенностей изучаемого периода. Другое музыкальное сопровождение – народная музыка –  может широко использоваться в презентации для более полного раскрытия темы урока. Так, во время урока «Последние волны мигрирующих народов» звучат мелодии «Кадынжа» –  народный танец гагаузов, монгольская песня «Четырехлетний скакун». На уроке «Общеполитическая обстановка в Центральной и Юго-Восточной Европе» звучит польская, украинская и венгерская народная музыка. Хотелось бы отметить особо насыщенный музыкальными фрагментами урок «Образование колониальных империй» (11 класс). При подготовке этого урока я использовала мелодии тех стран и народов, которые были подвергнуты колонизации, а также музыка стран-метрополий того периода –  XVI – XVIII века:  Филиппин, Колумбии, Испании, Шри-Ланка, Гайаны, Суматры, Англии, Франции, Мадагаскара. Таким образом,  учащиеся могут услышать народную музыку многих стран и ознакомиться с музыкальной культурой этих стран. В основном музыкальные фрагменты звучат около минуты, поэтому я использую их как своеобразные контролеры времени: на выполнение задания времени дается столько, сколько звучит музыкальный фрагмент. А это, в свою очередь, дисциплинирует учеников и позволяет четко и рационально использовать время урока.
Программы для повторительно – обобщающих уроков.

Программы данного типа состоят из набора заданий, которые  постепенно подводят учащихся к решению Учебной задачи урока и помогают повторить и обобщить материал изученной темы.

Учебная задача повторительно-обощающего урока по теме «Эволюция человека в каменном веке», 5 класс, должна привести учащихся к пониманию значимости развития человеческого общества в первобытнообщинной формации для формирования современной европейской цивилизации. 

Во время урока ребятам дано задание составлять рассказы по анимационным картинам, которые иллюстрируют разные периоды первобытнообщинного строя: палеолит (нижний, средний и верхний), мезолит, неолит. Для этого им необходимо составить план – критерии рассказов: внешний вид человека, условия жизни и быта, орудия труда, основные занятия, умения и навыки. Кроме составления рассказов, развивающих устную речь, учащиеся должны выполнить другие задания. Так, например, я разработала таблицу, характеризующую каждый из этапов (приложение 6). Таблица составлена наподобие ребуса:  в ней использованы картинки, на которых изображены орудия труда, предметы быта, искусства и др., помогающие учащимся заполнить ее и одновременно служащие опорными сигналами в закреплении материала. Кроме таблицы ребята должны были работать с контурной картой по (рис.2), который содержит некоторую анимацию и служит хорошей иллюстрацией того, в какой последовательности и как правильно заполнять  контурную карту, что очень важно для развития умений и навыков пятиклассников.

Юмористический фрагмент из кинофильма «Миллион лет до нашей эры» и некоторые анимационные картинки в формате gif, которые использованы в презентации, не отвлекают учащихся от урока, а наоборот – позволяют учащимся переключать внимание, являясь дополнительным игровым стимулом, и служат одним из методов здоровье сберегающих технологий.

Закрепление прежних знаний и новых, полученных на уроке, я провела в виде анализа картин, подготовленных самими учащимися (приложение 7-8).

Таким образом, после решения всех заданий возвращаемся к Учебной задаче и, на основе уже отработанных признаков первобытнообщинного строя подводим итог о значимости этого периода для развития человечества. 

Классические компьютерные презентации с использованием анимированных карт и алгоритмов, фрагментов документальных фильмов.

В качестве примера воспользуемся презентацией «Россия в начале XX века» (12 класс). Презентация рассчитана на три урока.
После запуска программы появляется слайд 1 приложение 10) – учащиеся записывают тему урока. По щелчку мыши переходим на следующий слайд  – заставка, которая позволяет учителю сформулировать цели и задачи урока. «План урока» (слайд 3). После этого приступаем к рассмотрению основного материала урока. Слайд 4 – демонстрация уникального кинофрагмента, сделанного на заре киноискусства: 1896 год – коронация Николая II. Этот фрагмент позволяет драматизировать материал урока. Особенно трогательное и трагическое впечатление оставляет следующий слайд 5: кинофрагмент – дети Николая II. Эти два сюжета кинохроники позволяют сформулировать проблемные задания на три урока: «Были ли альтернативы Октябрю 1917 года? Были у России другие пути развития? Какова ваша оценка событий, произошедших в феврале-октябре 1917 г.? Каково значение этих событий на ваш взгляд?» 
Слайд 6 иллюстрирует анимированную схему-алгоритм «Развитие монополистического капитализма в России». Постепенное и последовательное возникновение надписей на слайде сопровождается комментарием учителя при одновременном заполнении этой схемы учащимися в тетрадях. Таким образом, форма проведения этого урока – лекция с применением богатого наглядного материала и выполнением учащимися некоторых заданий. В этом случае работа со слайдами практически идентична методике работы с диафильмами. Основу программы составляют слайды, в которых в качестве видеоряда используются  картины известных художников и иллюстрации из книг. Карты в программе используются совместно с анимационными возможностями пакета, что позволяет более наглядно показать развитие действий и событий (например: слайды 7,11 и 44). Подготовка урока в программе Power Point позволяет использовать многообразные методы, возможные в лекционной форме подачи нового материала. Так, в этом уроке «Россия в начале XX века» применены три анимационных карты (о чем указывалось выше), четыре анимированных схемы, три из которых были составлены самими учащимися как домашнее задание по группам: анализ дополнительного материала, предоставленного учителем, и синтез его в виде алгоритмов-схем. Также показ одиннадцати видеофрагментов, десять из которых – документальные свидетельства той эпохи не только служат украшением урока, но и решают познавательные, обучающие (анализ и формирование собственного мнения по предложенным в фрагментах вопросам), и воспитательные задачи. Кроме того, видеофрагменты служат одним из методов здоровье сберегающих технологий, позволяя переключать внимание с одного вида деятельности на другой.
2.
Формы и методы работы при использовании компьютера на уроках истории.
2.1. Интерактивные методы обучения.

Хотелось бы остановиться на некоторых формах и методах работы при использовании компьютера на уроках истории. 

Многие основные методические инновации связаны сегодня с применением интерактивных методов обучения. Хотелось бы уточнить само понятие. Слово “интерактив” пришло к нам из английского от слова “interact”. “Inter” – это “взаимный”, “act” – действовать. Интерактивный – означает способность взаимодействовать или находится в режиме беседы, диалога с чем-либо (например, компьютером) или кем-либо (человеком). Следовательно, интерактивное обучение – это, прежде всего, диалоговое обучение, в ходе которого осуществляется взаимодействие учителя и ученика.

Каковы основные характеристики “интерактива”? Следует признать, что интерактивное обучение – это специальная форма организации познавательной деятельности. Она имеет в виду вполне конкретные и прогнозируемые цели. Одна из таких целей состоит в создании комфортных условий обучения, таких, при которых ученик чувствует свою успешность, свою интеллектуальную состоятельность, что делает продуктивным сам процесс обучения.

Суть интерактивного обучения состоит в том, что учебный процесс организован таким образом, что практически все учащиеся оказываются вовлеченными в процесс познания, они имеют возможность понимать и рефлектировать по поводу того, что они знают и думают. Совместная деятельность учащихся в процессе познания, освоения учебного материала означает, что каждый вносит свой особый индивидуальный вклад, идет обмен знаниями, идеями, способами деятельности. Причем, происходит это в атмосфере доброжелательности и взаимной поддержки, что позволяет не только получать новое знание, но и развивает саму познавательную деятельность, переводит ее на более высокие формы кооперации и сотрудничества.

Интерактивная деятельность на уроках предполагает организацию и развитие диалогового общения, которое ведет к взаимопониманию, взаимодействию, к совместному решению общих, но значимых для каждого участника задач. Интерактив исключает доминирование как одного выступающего, так и одного мнения над другим. В ходе диалогового обучения учащиеся учатся критически мыслить, решать сложные проблемы на основе анализа обстоятельств и соответствующей информации, взвешивать альтернативные мнения, принимать продуманные решения, участвовать в дискуссиях, общаться с другими людьми. Для этого на уроках организуются индивидуальная, парная и групповая работа, применяются исследовательские проекты, ролевые игры, идет работа с документами и различными источниками информации, используются творческие работы.

Я хотела бы остановиться на парной и групповой работе, так как современный уровень образования характеризуется тем, что в рамках классно-урочной системы широко применяются различные формы организации познавательной коллективной деятельности, как фронтальные, так и групповые. Так, ведущими педагогами выделено пять уровней учебно-познавательной коллективной деятельности:

1. фронтальная (одновременная) работа в классе, направленная на достижение общей цели;

2. работа в статичных парах;

3. групповая работа (на принципах дифференциации);

4. межгрупповая работа (при этом каждая группа имеет свое задание в реализации общей Учебной цели);

5. фронтально-коллективная деятельность при активном участии всех школьников.

Рассмотрим на примерах, каким образом применяются эти формы работы с использованием компьютера. 

Фронтальная (одновременная) работа и фронтально-коллективная деятельность при активном участии всех школьников являлись основными формами работы на повторительно-обобщающем уроке в 5 классе «Эволюция человека в каменном веке». Я использовала следующие методы:

составить рассказ по картине по определенному плану    (приложение 11-12), – в данном случае работает весь класс;

·  заполнение таблицы – частично фронтально, частично самостоятельно, как выводы к устному рассказу;

· при закреплении материала – анализ детских рисунков –  фронтально-коллективная работа.

Групповая работа (на принципах дифференциации) и работа в статичных парах была реализована мной на уроке «Последние волны мигрирующих народов» (10 класс) при закреплении материала. Так, группы или пары получили задания:
· первый уровень (наименее подготовленные учащиеся): составить 10 вопросов для тестирования, используя презентацию, при чем разрешалось пять вопросов составить на знание и понимание, а остальные пять на анализ и синтез;

· второй уровень (учащиеся средней подготовки) – составить алгоритм по теме урока, используя опорный конспект;

· третий уровень (хорошо подготовленные учащиеся) – составить компьютерный алгоритм по теме урока.

Следующий метод – межгрупповая работа, при которой каждая группа имеет свое задание в реализации общей Учебной цели, –  используется мной в основном для домашней работы при решении масштабных заданий. Примером этому могут служить алгоритмы, составленные по предложенным учителем текстам учащимися 12 «А» класса (Шпаковой Ириной, Кузьменко Анной, Тырновецкой Екатериной, Коваленко Ириной, Коваш Ириной, Витык Романом,  Мазур Екатериной, Боеру Надеждой) к уроку «Россия в начале XX века» (приложение 10, слайды 6 и 10), тест к этому уроку, составленный группой учащихся 11 «А» класса под руководством Артура Околитого,  а также серия анимационных и статичных алгоритмов (приложение 13) по темам «Деревня и город в новое время», «Урбанизация в новое время», «Миграция в новое время», «Социальное развитие в новое время», «Английская революция XVII века», приготовленными учениками 11 «В» класса Денисом Федотченко и Марианной Судевой (проекты были выполнены в программе Flash). При чем, надо отметить, что работа Д. Федотченко и М. Судевой носила исследовательский характер, так как при разработке своих проектов ребята использовали как материал учебника, так множество дополнительной литературы. Проекты учащиеся озвучили как музыкальным, так и голосовым сопровождением. Эти алгоритмы уже два года используются мной на уроках при соответствующих темах  в 11 классе. 

Таким образом,  групповые технологии на уроках с использованием компьютера позволяют применять различные методы работы, равно как и проектный метод. Современная школа направлена на развитие учащегося, и практика требует конкретных технологий, направленных на реализацию данного принципа. Метод проектов как нельзя лучше способствует этому. Метод проектов – педагогическая технология, ориентированная не на интеграцию фактических знаний, а на их применение и приобретение новых. В процессе работы над проектом учащийся «проживает» конкретные ситуации, постигает реальные процессы. Под проектом нами понимается самостоятельная творческая работа, выполненная под руководством учителя. Современный проект учащегося – это дидактическое средство активизации познавательной деятельности, формирования личностных качеств. Применение компьютера для изучения истории развивает творческие способности ученика - способности порождать необычные идеи, отклоняться от традиционных схем мышления, решать проблемные ситуации. 
2.2. Модульно-блочная система.

Следует отметить, что в настоящее время объектами проверки учебных достижений школьников по истории являются:

· знание исторических фактов, событий, дат, имен, терминов;
·  усвоение общих исторических представлений, понятий, идей;
· владение элементами исторического анализа и объяснения;
·  умение оперировать историческими знаниями, извлекать их из исторических источников, применять в новой ситуации;
· умение оценивать исторические явления, действия людей в истории;
· обоснованность личностного отношения к историческим событиям, их участникам, творениям культуры.

Сделать процесс обучения наиболее оптимальным помогают различные технологии. Одна из разновидностей таких технологий, которую можно с успехом применять на уроках с использованием компьютера – модульно-блочная система.
Модульная конструкция – это действительно целостность; нечто единое, составленное из взаимосвязанных элементов. Причем эти элементы приверженцы системы называют по-разному: функциональные модули, формомодули. Но суть в том, что модуль –  это определенный вид paбoты, который выполняют учащиеся. Блочная подача материала предполагает его разделение на определенные, законченные по смыслу части.
Модульно-блочная система — это довольно гибкая система, и она позволяет учитывать специфику конкретного класса, особенности учебного материала, глубину его изученности и степень усвоения учащимися.

Это довольно простая система в том смысле, что школьники четко и ясно представляют объем работы, который они должны выполнить, объем информации, который они должны усвоить, умения и навыки, которыми они должны овладеть.

Это довольно четкая система: в блоке объединено определенное количество постоянно повторяющихся модулей, суть и предназначение которых ясны и понятны обучающемуся; каждый из модулей позволяет выработать одно из умений, которые являются объектами проверки учебных достижений школьников по истории.
Модульно-блочная технология должна применяться не эпизодически, а именно как система. Важнейшие принципы модульно-блочной системы: 
· сжатие материала (особенно в том случае, если фактология изучается не в первый раз), 
· четкая мотивация всех этапов работы (всех модулей), мобильность (т.е. возможность варьировать модули в зависимости от материала или класса),
·  самостоятельность и индивидуализация обучения (используются самообучение, самоконтроль, самоорганизация),
· сокращение учебного времени без ущерба для глубины знаний,
· практическая направленность (в смысле отработки умений и навыков с помощью различных видов упражнений: практикумов, собеседований, зачетов, творческих работ, тестирования).
Чем крупнее блок, тем удобнее в нем варьировать модули, тем меньше перегрузка учащихся. 

Модулями являются: лекционно-практические занятия, творческая работа учащихся: написание докладов, рефератов по темам блока, работа с документами, работа с картой, работа с датами, работа с терминами, составление опорных конспектов по материалу учебных параграфов блока или работа с уже имеющимися конспектами. По итогам работы над блоком проводятся консультация и зачет.
В начале изучения блока учитель проводит мотивационно-установочную беседу, поясняющую содержание каждого модуля данного блока. Ученики получают рекомендации учителя по работе над модулями блока.
При работе по модульно-блочной системе возникает ряд трудностей. Для учителя: распечатывать большое количество материала, подбирать необходимые документы, систематизировать работу с датами и терминами, проверять большой объем письменной работы, выполненной учащимися, подбирать и готовить разнообразные задания. Для учащихся: сопоставлять различные источники, обобщать большой объем материала и делать выводы, составлять конспекты, правильно распределять время работы, оценивать свою работу и работу товарищей. Именно компьютерные уроки позволяют в большой степени преодолеть эти трудности. В частности, достаточно загрузить в определенную папку необходимое количество материала любого формата и любой сложности, и ученик получает к нему доступ через компьютер. Отпадает необходимость в распечатке документов и других источников. Например, при выполнении домашнего задания к уроку «Россия в начале XX века»  учащимся рекомендованы папки «Вспомогательная_2» и «Дополнение», в которых содержатся следующие материалы: «25 октября весь город был в руках восставших», «Банки и промышленность», «Большевики активного участия в революции 1905 года не принимали», «Империализм в России», «Иностранные капиталы в России», «Партии и течения в начале XX века в России», «Российская промышленность в конце XIX века», «Три модели развития капитализма», «Экономика в период войны», «Почему февраль, почему Октябрь?», «Закономерность прихода к власти большевиков в октябре 1917 года», «Был ли выбор у России?», «Краткий библиографический справочник», «Декреты II Всероссийского съезда Советов», «Гражданская война в России 1918». Также в этих папках находятся документы библиографического содержания о личностях того периода: о Врангеле П.Н., Деникине А.И., Дутове А.И., Каледине А.М., Керенском А.Ф., Краснове П.Н., Сталине, Троцком, Ленине, Луначарском А.В. и других. Общий объем рекомендованных документов составил 191 печатный лист. Разумеется, одному ученику найти и обработать материал такого объема чрезвычайно трудно. А вот организовать работу по группам для изучения материала с последующим его анализом и синтезом,  можно. Таким образом, экономится время ученика, следовательно, больше внимания уделяется выполнению задания и непосредственно работе с источниками и текстами. Учащиеся могут скопировать необходимые документы на дискету и готовиться по ним дома, или же они могут изучать материалы в компьютерном классе. Нет необходимости в распечатке 191 страницы, а это экономит время и средства учителя.
Таким образом, модульно-блочная система с применением компьютера на уроке имеет ряд существенных преимуществ: 

· умственная работа учащихся четко организована;
из огромного блока исторического материала выделено главное и второстепенное;

· усиливается мотивация познавательной деятельности учащихся;

· стимулируются самоконтроль и самооценка, что позволяет ликвидировать имеющиеся пробелы в знаниях и развить умения и навыки. 

Основными этапами работы с модулями блока являются:

1. Мотивационно-установочная беседа.
2. Входной контроль (работа с имеющимися опорными конспектами).
3. Лекционно-практические занятия. 

4. Работа с терминами и датами.
5. Работа с документами и картой.
6. Творческая работа (доклады).
7. Завершающий контроль: консультация и зачет.

Таким образом, модульно-блочная технология с успехом может быть применена на уроках с использованием компьютера. В этом случае на уроке совмещаются две формы работы: традиционные и с применением информационных технологий. К примеру, в 10-х классах я проводила серию уроков по истории румын по общей теме «Румынское общество в начале средневековья». В этот блок входили следующие уроки:

· Мотивационно-установочная беседа: информация о новой теме,  об этапах уроков, о формах и методах работы на каждом уроке;   постановка задач, целей, пояснение видов заданий на каждом уроке, формируются группы (желательно дифференцировано) и др. Вводная беседа – введение в тему, интеграция с всеобщей историей. Контроль на каждом уроке: работая в группе (4-5 человек), должны воспроизвести опорный конспект. Работу в группах оценивает одноклассник-эксперт по 10-балльной шкале. Оценка выставляется в опросный лист. Контрольное время — 10 минут. Домашние задания к каждому уроку – творческая работа по созданию своего проекта, в том числе и выполнение проектов в компьютерном варианте, также составление тестовых вопросов. 
· Компьютерный урок «Общеполитическая обстановка в Центральной, Восточной и Юго-Восточной Европе» предполагает 
составление опорного конспекта в виде синхронной хронологической таблицы (работа с датами и понятиями) по теме урока. Анализ полученного материала в виде записей в тетрадях выводов о предпосылках образования государств и о значении появления феодальных государств в Центральной, Восточной и Юго-Восточной Европе. 

· Компьютерный урок «Румыны в IX-XIII веках. Сельская община у румын». На этом уроке продолжается составление опорного конспекта и работа по систематизации материала. Учащиеся должны выполнить следующие задания: заполнить таблицу (приложение 1) и работать с контурной картой, в которой должны отметить  первые политические образования в Трансильвании, к югу от Карпат, к востоку от Карпат по предложенным учителем картам (приложение 14-15). Работа с таблицей предусматривает использование, как материала презентации, так и материал учебника. Таким образом, систематизация и дублирование некоторых сведений способствует лучшему осмыслению, запоминанию и усвоению нового материала. 
· Компьютерный урок «Последние волны мигрирующих народов». На этом уроке учащиеся должны выполнить два основных задания: отметить на той же контурной карте, с которой работали ранее, передвижение мигрирующих народов и записать вывод о последствии господства мигрирующих народов.
· Завершающий урок – урок контроля в виде защиты своих проектов, в том числе и выполненных на компьютере, проверка контурных карт, таблиц, опорных конспектов и тестирование.

Таким образом, при использовании компьютера на уроках истории можно организовать как самостоятельную работу учащихся, так и виде лекций или бесед, то есть с пояснениями учителя к каждому слайду презентации. А это, в свою очередь, позволяет дифференцировать работу с классами разной подготовленности.

2.3. Работа с картографическими материалами.

Одной из обязательных форм на уроке истории является работа с картографическими материалами. Выше я уже упоминала о работе с контурной картой. 

Теперь мне хотелось бы остановиться на этом этапе урока подробнее. Особую важность приобретает работа с контурной картой в пятом классе, так как учащиеся только учатся этому. Поэтому работу с ними нужно продумывать тщательнее, и тогда в дальнейшем они не будут допускать ошибок. На уроке «Эволюция человека в каменном веке» учащиеся должны были выполнить следующее задание: отметить на контурной карте древние поселения людей на территории румынского пространства. Я предложила учащимся заполнить контурную карту по учителем анимированной карте из атласа по истории румын (Рис. 1 ). [image: image4.png]



На самом атласе есть обозначения, но наша задача – научить детей работать с контурной картой. Контурные карты я раздала каждому ученику перед уроком. Для того, чтобы появились обозначения на карте, нужно выполнять следующие действия: на клавиатуре последовательно нажимать клавишу Page Down. В результате анимации возникают надписи и обозначения, которые учащиеся должны перенести в свои контурные карты. Так, постепенно «выезжают» или «выпрыгивают» надписи: Восточные, Западные и Южные Карпаты, Черное море, Днестр, Прут, дважды по течению обозначается Дунай. Учащиеся запоминают, что прежде, чем начать работу по выполнению задания на карте, они должны подписать главные ориентиры. Далее на карте при нажатии клавиши Page Down возникают  обозначения мест археологических культур в виде крутящихся треугольников 
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и подписи к ним. В результате карта принимает следующий вид: рис. 2. Таким образом, мы реализовали цели, которые были поставлены. Учащиеся научились работать с контурной картой – это первое. Второе – работать было им интересно, постольку, поскольку ученики  принимали самое деятельное  участие в заполнении карты.  

Третье – работая с компьютером, дети сами регулировали скорость выполнения задания. Общее время на выполнение задания – 10 минут. 100% учащихся справились с заданием и вложились в указанное время. Аналогичная работа по контурной карте проводится на уроке «Эволюция социальных отношений у гето-даков» (приложение 16).

В старших классах работу по контурной карте можно выполнять непосредственно на компьютере. Например, интересна работа в этом направлении учителя истории Лицея №130 города Екатеринбурга Фищева Андрея Валентиновича. При выполнении заданий учащиеся должны были воспользоваться графическим редактором Point и функцией «Рисование» в Word’е – работа с контурной картой. В принципе сделать это не очень сложно и можно с успехом применять на уроках и в домашнем задании. Кроме того, учащиеся должны были ответить на ряд вопросов, используя карты, данные учителем, и учебник. Все ответы заносятся в таблицу. Материал сохраняется и проверяется учителем либо экспертом из числа одноклассников. Я привожу этот материал так, как он был опубликован на российском сайте для учителей истории: http://center.fio.ru/som/subject.asp?id=10000189.

Некоторые сведения из истории, работа с датами и понятиями.

Колониальная эра. В истории английских поселений, из которых впоследствии сформировались США, можно выделить три периода. Первый начался с основания Джеймстауна в Виргинии (1607) и продолжался до 1696, когда принятие очередного закона о мореплавании и учреждение нового министерства торговли Великобритании заложили основы имперской системы. В течение девяти десятилетий первого периода образовались 13 восточных колоний, там развилась система рабовладения, укоренились английская культура, английский язык и британские политические институты. 

Следующий период колониальной истории (1696–1763) был отмечен незначительными переменами в системе имперской администрации и преобразованием практически всех сторон жизни колоний. В это время происходил неуклонный рост населения, развивалась динамичная, ориентированная на экспорт, экономика, укреплялся авторитет ассамблей – независимых институтов представительной власти, религиозная и культурная жизнь колоний поражала своим разнообразием. Все семь десятилетий были опалены пожарами европейских войн, которые докатывались и до американских берегов. Война короля Вильгельма (1689–1697), завершившаяся в начале этого периода, война королевы Анны (1702–1713), «война из-за уха Дженкинса» и война короля Георга (1739–1748), а также война с французами и индейцами (1754–1763) способствовали консолидации колоний с метрополией в общей борьбе против французов и испанцев, обосновавшихся в Америке. В итоге этих войн испанцев вытеснили из Флориды, а французов – из Канады, и от 13 колоний была отведена угроза внешней агрессии. 

Третий период начался в 1763, когда после 60 лет «достославного невнимания» британское правительство попыталось взять американские поселения под свой контроль. Новое имперское законодательство вызвало бурную реакцию в колониях. В итоге десятилетнего противостояния и яростной борьбы в 1776 колонии приняли Декларацию независимости. К 1783 мятежные колонии завоевали независимость силой оружия и образовали вольную конфедерацию под названием Соединенные Штаты Америки. В 1789 суверенными гражданами нескольких штатов была одобрена конституция, заложившая основы нового государства. 

Выполнить задание 1.
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1. Найдите и подчеркните города Филадельфия, Нью-Йорк, Бостон, Саванна, Коннектикут.
2. Обозначьте границу, западнее которой колонистам запрещалось занимать территории.
3. Подчеркните чертой названия городов, возле которых капитулировали английские войска, двумя чертами город, где была подписана Декларация независимости.
4. Отметьте штриховкой район восстания Даниэля  Шэйса. 
5. Отметьте штриховкой район восстания Даниэля  Шэйса. 
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Выполнить задание 2.
1. Перечислите английские колонии, которые образовались с 1707 по 1797 годы?
2. Выделите их подчеркиванием. Для этого нажать на значок «Рисование», найти «Линии», нажать, подвести к слову, выделить.
3. Какие озера вошли в состав английских колоний?
4. Какие районы были заселены до 1750 г.?
5. Назовите районы, заселенные до 1760 г.?
6. Отметить места важнейших сражений.

Выполнить задание 3.
1. Выделить.
2. Копировать.
3. Открыть Графический редактор Point.
4. Вставить.
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Выполнить вышеозначенные задания по контурной карте, используя цветовое решение и графические возможности редактора.
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Выполнить задание 4.

1. Какие колонии носили название «Новая Англия»?
2. Какие колонии были основаны пуританами?(см. учебник Жаровой Л.М. и Мишиной И.А. Новая история Ч.1 С.344.)
3. Колонии, основанные англиканами и католиками – плантаторское хозяйство.
4. Какие колонии были основаны голландцами, англичанами и шведами?
5. Из какой колонии был направлен в британский парламент Бенжамин Франклин?
6. Из какой колонии происходил Джордж Вашингтон?

Выполненная работа по контурной карте должна иметь приблизительно такой вид: 
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Таким образом, на уроках с использованием компьютера можно с успехом применять работу с картографическим материалом, при чем дифференцировано, с учетом психолого-возрастных особенностей учащихся, а также учитывая уровень подготовленности аудитории. 
2.4. Использование схем и таблиц на уроках истории с применением компьютера.

Использование схем и таблиц – непременное условие для урока истории с применением компьютера. Схемы и таблицы являются средствами выделения главного, они помещают информацию в замкнутое пространство. При составлении схем и таблиц ученик совершает логические операции – анализ, синтез, сравнение, умение преобразовать и обобщить исторический материал, привести его в систему и графически обобщить.

Но при некотором сходстве, таблицы и схемы имеют ярко выраженные различия.

Схемы – графическое изображение исторической действительности, где отдельные части, признаки явления изображаются условными знаками – геометрическими фигурами, символами, надписями, а отношения и связи обозначаются их взаимным расположением, связываются линиями и стрелками.

Таблицы – синтетический материал изучаемой темы, графическое изображение исторического материала в виде сравнительных, тематических и хронологических граф с целью их заполнения учащимися. В таблицах, в отличие от схем, нет условных обозначений исторических явлений.

В методике преподавания истории выделяют следующие виды схем:

· Логические
· Сущностные

· Последовательные

· Диаграммы

· Графики

· Технические

· Локальные

Таблицы подразделяют на:

· Тематические
· Сравнительные
· Хронологические
· Синхронистические

Такое внимание к таблицам и схемам вызвано тем, что они не так часто используются на уроках истории, а если используются то, чаще всего в меловом изображении, плохо различимом на доске. Использование компьютера делает возможным осуществление новых подходов к применению этого методического материала.

Причиной этому можно назвать следующие причины:

1. Интерес учителя к схемам и таблицам сегодня не возродился в такой степени, как это было в период строго регламентированного преподавания истории на основе классового подхода и теории общественно – экономической формации.
2. Сегодня в преподавании истории наметились новые аспекты, которые не осмыслены на теоретическом уровне. Причиной тому – отсутствие абстрактного уровня обобщения данного материала, что отчасти может быть достигнуто с помощью схем.
3. Попытки возродить применение схем и таблиц на уроках произвольны и сводятся к желанию поместить всю историю в заданные рамки.
Использование графических, цветовых возможностей текстового редактора Word позволяет изменять это отношение в сторону самостоятельной работы по составлению схем и таблиц конкретно к проводимому уроку. Я разработала некоторые виды схем, которые легко могут вычерчиваться на компьютере (приложение  алгоритмов) Работа с этими схемами позволяет выстроить последовательность и логичность действий, а также позволяет систематизировать материал путем анализа. 

Сущностные структурные схемы отражают обычно структуры, основные части, черты и суть того или иного явления. Они могут отражать названия племен, основные занятия жителей, сословия, доходы и расходы государства, национально-государственное устройство страны.
П.В. Гора придавал большое значение еще одному виду схем –  диаграммам, которые могут подчеркивать количественные и качественные стороны изучаемых событий и явлений. Он делит их на столбиковые и круговые[23]. .Для выполнения диаграмм на компьютере целесообразно применение цветовой палитры. Эти средства могут демонстрировать количественные различия однородных исторических явлений в определенный отрезок времени. При подготовке уроков-презентаций я разработала некоторые анимационные диаграммы-схемы, две из которых я поместила в приложение 3-4: темы уроков «Социальная дифференциация в сельской общине IX – XIII веков» и «Эволюция социальных отношений у гето-даков».
Графики, в отличие от диаграмм, показывают цикличность исторических процессов и явлений, их этапы. К ним нужно давать задание, например: «Опираясь на графическое изображение циклов мировой политики, постарайтесь объяснить, почему после 
[23](Гора П.В. Повышение эффективности обучения истории в школе. - М.,1988.- С.96)
каждого спада международной напряженности наступал период обострения в отношениях двух сверхдержав?»
Для выполнения подобных заданий (составление схем, диаграмм) я рекомендую учащимся пользоваться пакетом Word, в котором есть готовые схемы и диаграммы, например, такие: 


[image: image2]
1.
Организационная диаграмма


[image: image3]
2. Радиальная диаграмма.    3. Пирамидальная диаграмма.
Подобные, встроенные в раздел «Рисование» в Word, диаграммы и схемы позволяют быстро и качественно выполнить задание на уроке или дома. Выше я уже приводила примеры выполнения домашнего задания учащимися 12 «а» класса.

Хотелось бы привести примеры использования таблиц на уроках. Редко какой учитель истории не применяет эту форму работы с классом. С успехом можно использовать таблицы и на компьютерных уроках при фронтальной, индивидуально-самостоятельной работе или работе в парах. Выполнение таких заданий может быть несколькими способами:

· Вычерчивание и заполнение таблицы в тетради по примерной таблице, предложенной учителем, используя презентацию и учебник. Этот вид работы не особенно рационален, так как выполнение чертежа отнимает много времени.

· Копирование таблицы из презентации и дальнейшее заполнение ее в Word’e. Наиболее приемлемая для работы со старшими классами, так как этот возрастной уровень наиболее подготовлен к работе с компьютером.
· Заполнение таблицы, которая заранее заготовлена, распечатана и распределена среди учеников. Такой вариант позволяет экономить время на уроке. Применяется в основном среди 5-7 классов. 

Подобные таблицы, иллюстрирующие первые два  пункта (содержатся  в приложении), я применяю на многих уроках, так как именно таблицы позволяют синхронизировать новый материал или служат одним из инструментов контроля при проверке знаний. Пример таблицы для среднего школьного уровня я уже приводила выше. В данном случае таблица интересна тем, что в ней используются рисунки-подсказки. Учитывая психолого-возрастные особенности пятиклассников, я разрешила им работать в парах, но каждый заполнял свою таблицу.  
Таким образом, составление и изучение графиков, схем, диаграмм и таблиц является полезной учебной деятельностью, развивающей умение сравнивать, анализировать, синтезировать полученные знания.  
IV.
Итоги, анализ исследования.

Происходящий ныне пересмотр содержания школьного, в том числе и исторического образования, освобождение его от всего устаревшего, от сложившихся стереотипов привели к существенным изменениям в методике преподавания истории. Эти изменения затронули весь учебный процесс: цели, методы, формы, средства обучения. Идет активный поиск путей, стимулирующих самостоятельность учащихся в рамках оптимизации всего учебного процесса.  

Я могу добавить еще один аргумент в пользу технологий: мне кажется, что они позволяют удовлетворить одну из наиболее важных потребностей ребенка - ощущение полезности своей деятельности. Что обычно происходит с детскими рефератами, стенгазетами, фотоальбомами, рисунками, поделками? Они исчезают. Только учителя знают, как печальна судьба этих предметов детского творчества. И хранить негде, и вид с годами теряют, и актуальность. Да и систематизировать их тяжело. А, между тем, осознание востребованности своей деятельности является едва ли не ведущей мотивацией ребенка в учебе. 

Внедрение информационных технологий в школу, в учебный и вне учебный процессы, позволяют учащимся более полно раскрыть свой внутренний потенциал. Так, выше я уже упоминала о том, что есть ребята, которые заинтересованы в том, чтобы соединить предмет история с компьютерными технологиями. Например, учащиеся 11-х классов Денис Федотченко и Марианна Судева составили курсовую работу в виде серии анимационных и статичных алгоритмов по темам из учебника для 11-х классов: «Деревня и город в новое время», «Урбанизация в новое время», «Миграция в новое время», «Социальное развитие в новое время», «Английская революция XVII века» (приложение 13). Эта работа имеет практическое применение на уроках истории. Учащиеся 11-х классов Пенченкова Ольга и Смирнов Николай  работали над созданием диска, посвященного истории Кишинева. Эти ребята сами сделали множество фотографий и видеосюжетов. Предполагалось, что диск будет озвучен на трех языках: румынском, русском и английском. Также подписи должны быть на трех языках. 

Целая группа учащихся 10 – 12 классов работают над составлением тестовых задание для разных классов. Примером может служить тест для учеников 5-х классов «Крылатые выражения» (приложение). Для того, чтобы выполнить данное задание, учащиеся должны соотнести слова друг с другом, например, труд – Сизиф, Ариадна – нить, яблоко – раздор. Цель этого тестирования – проверка знаний мифологии Древней Греции и пословиц, поговорок, афоризмов, пришедших к нам из того периода. Компьютер сразу выдает результат, правильно или неправильно подобраны слова. По окончании нужно нажать на кнопку «Результат», и ребенок сможет увидеть, сколько было правильных ответов и сколько было сделано ошибок. Работа очень интересна сама по себе, кроме того, дети могут несколько раз возвращаться и исправлять свои ошибки.
Другим примером тестовых заданий могут служить творческие работы российских пятиклассников «НеДетские игрушки» (приложение). Над подобными работами трудятся учащиеся нашего лицея. Кроме того, составляются тестовые задания к урокам непосредственно, например, тест к уроку «Россия в начале XX века», составленный Артуром Околитым (приложение). Группа учащихся 11-х классов под руководством Артема Васильева работает над программой для составления уроков не в Power Point, а в программе Borland или Flash, что расширит возможности преподавания истории. 

В лицее создался определенный круг учеников, влюбленных в компьютер и знающих его. Эти ребята образовали «группу технической поддержки». Они помогают мне при подготовке компьютерного класса к уроку, присутствуют на уроке, осуществляя контроль над действиями учащихся, и помогая им в некоторых случаях. «Группа технической поддержки» работает над сбором и пополнением материала для компьютерных уроков. Например, ими были найдены в Интернете и записаны на CD такие фильмы, как «Троя» в двух частях, «Последний день Помпей», «Даки», «Одиссей», «Пирамида», «Майа», «Секреты Великой стены», «Кремль», «Президент», «Аттила», «Одиссея пещерного человека» в 3-х частях, «Санкт-Петербург и пригороды», «Колизей», «Война в Чечне», «Гитлер. Восхождение дьявола», «Гладиатор» и другие, в том числе мультфильмы на историческую тематику и документальные фильмы. Это, во-первых, пополнило фильмотеку, а во-вторых, все фильмы можно использовать для уроков, вырезая нужные фрагменты, и для внеклассных мероприятий.

Компьютер существенно облегчил написание и проверку курсовых работ по истории. Теперь курсовые работы на проверку дети приносят на дисках, дискетах или пересылают мне по Интернету. Следовательно, не нужно перепечатывать работы по нескольку раз. В компьютерном варианте легче проверять, указывать на ошибки в печатном виде, а ученикам легче исправлять ошибки.

Большую помощь оказали мне учащиеся, в частности, Николай Смирнов, 12 «а» класс, в создании собственного сайта по истории Valentax.narod.ru. Сайт создан для учителей истории, для тех, кто интересуется историей, для учеников, которые хотят проверить свои знания, или у которых возникают вопросы по истории. Я предполагаю, что свои работы будут присылать мне учителя республики, и сайт станет местом, где можно будет почерпнуть что-то новое в методике и дидактике.

На данный момент на сайте расположены разделы (примерные материалы в приложении): 
· Дидактические проекты
· Методические рекомендации
· Точка зрения: оспорить или согласиться?

· Истории из истории

· Истории изобретений

· Калейдоскоп событий

· Проверь себя

· Спрашивай! Ответим. 

Материалы для сайта подбираю не только я, но и ученики 10-12 классов. Выкладывают на сайт материалы учащиеся. В рубрике   «Спрашивай! Ответим» деятельное участие принимают в основном девочки. Они находят ответы на присланные вопросы в Интернете, из книг, из периодической печати. 
Новые информационные технологии создают ребенку прекрасное пространство для самовыражения в полном объеме. При этом плоды их творчества могут оказаться доступными и востребованными. И это тоже очень важно. Кстати, факт востребованности вызывает у ребят и повышенное чувство ответственности за выполняемую работу, ведь ее могут увидеть сотни, тысячи людей! Этот воспитательный момент необходимо учитывать на всех этапах работы школьников в сети Интернет. Воспитание ответственного отношения к своей деятельности позволит нам надеяться на качественное улучшение этой информационной среды. Я привела некоторые примеры внеурочной деятельности учащихся с использованием информационных технологий. 

Весьма заметны положительные сдвиги и в поурочной сфере. Практика показала, что возможности компьютера в изучении истории исключительно велики. Мной были поставлены некоторые сравнительные эксперименты. Так, например, в пятых классах я провела повторительно-обобщающий урок «Эволюция человека в каменном веке». Уроки в компьютерном классе были проведены в 5-х «а, б, в, д» классах, а в 5 «г» был проведен традиционный урок. В результате 5-е «а, б, в, д» классы  справились с контрольными тестами, с работой по контурной карте на 97%, а пятиклассники из «г» класса показали довольно низкий результат по тестовым заданиям, и до сих пор у ребят возникают вопросы, как нужно работать с контурной картой, до сих пор они допускают ошибки при заполнении контурной карты. Вот уж права народная мудрость: «Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать»!

Следующий эксперимент был проведен среди 11-х классов. Компьютерный урок «Образование колониальных империй» дал возможность учащимся (11-е «а, в, г» классы) получить очень много дополнительных знаний, хорошо усвоить материал, запомнить территории, которые стали колониями. Для проверки усвоения знаний в весеннюю сессию на полугодовой контрольной работе я внесла следующие вопросы:

I вариант: Выбрать территории, принадлежавшие Франции, Германии и Италии: Камерун, Западная Африка, Сомали, юго-восток Африки, Сенегал, Того, Экваториальная Африка, часть восточной Африки, остров Мадагаскар.
II вариант:  Выбрать территории, принадлежавшие Англии, Португалии и Бельгии: Ангола, Южно-Африканский Союз, Конго, Родезия, Судан, Уганда, Мозамбик, Восточная Африка, Кипр.

С этим заданием справились более 90% учащихся из 11 «а, в, г» классов, и менее 40 % из класса 11 «б». Урок «Образование колониальных империй» содержал и работу по контурным картам, и составление опорного конспекта, и множество наглядного материала, который хорошо запоминался. При подготовке этого урока я использовала цвет слайдов, так, например, каждый слайд, посвященный каждому государству, был окрашен в определенные общепринятые для этого государства цвета. Эти сведения не бросаются в глаза, но ложатся на подсознание.


Хотелось бы отметить, что многие учителя у нас в республике заинтересовались уроками с применением компьютера после того, как в июле 2005 года я провела двухчасовое семинарское занятие со слушателями Института Усовершенствования Учителей на базе нашего лицея имени Дмитрия Кантемира. В частности, преподаватели истории лицея им. П. Мовилэ Попов В. Н. и Докина С.А. сами стали разрабатывать подобные уроки.


Таким образом, отвечая на вопрос, поставленный в начале работы: нужен ли учителю и ученику компьютер на уроке, учащиеся отвечают: «Да, очень нужен. Эти уроки интересны, зрелищны, хорошо запоминаются. Побольше бы таких уроков и по разным предметам, а не только по истории» – это цитаты из анкетирования учащихся.

V.
Выводы. Закономерности.

В информационный век мощь страны во многом определяется ее интеллектуальным потенциалом, сформированным в соответствующей среде. Информатизация образования предполагает, что каждый учитель, в том числе и учитель истории, должен испытывать необходимость в применении компьютерных технологий в своей работе. Компьютерные технологии дают возможность создать принципиально новые, современные подходы в образовании, когда главной задачей становится не столько овладение суммой знаний, сколько развитие творческого мышления школьников, формирование умений и навыков самостоятельного поиска, анализа и оценки информации. Компьютерные технологии позволяют это реализовать очень демократично, не навязывая, предоставляя выбор учащимся. Создается богатая база иллюстративного материала, что очень важно для формирования образного исторического мышления. Включается зрительная память учащихся, а это повышает уровень качества знаний обучаемых. 

Сочетание традиционных форм обучения с новыми, основанными на использовании компьютера, – главная особенность современного учебного процесса. Его частью становятся имультимедийные учебные пособия. Учитель всегда в «чину учимых». Сегодня перед учителем в качестве первоочередной встала задача творческого соединения компьютерных технологий с собственной методической системой. Чудо техники – компьютер – пока самостоятельно чудеса творить не может. Фигура учителя остается ключевой при любой конфигурации учебного процесса. Использование компьютера на уроке позволит учителю истории:

· свободнее оперировать огромным объемом фактического материала, который равнодоступен как учителю, так и ученику;

· пристальнее и нагляднее рассматривать определенный исторический факт в самых разных аспектах;

· успешно организовывать разностороннею деятельность учащихся, используя многовариантность представления материала при опросе, постановке проблемных задач, закреплении пройденного;

· сделает подготовку к уроку более легкой, позволит быстро моделировать урок применительно к каждому конкретному классу.

Огромные возможности открывает компьютер при изучении истории. Он обеспечивает такое «погружение» учащихся в культуру соответствующих исторических формаций, которое не может быть достигнуто никакими иными техническими средствами, в том числе и с помощью цветного телевидения; позволяет успешно использовать в обучении самые разнообразные типы познавательных задач и т. д. Внедрение компьютера вносит существенные изменения в организационные формы обучения. Особое внимание при этом уделяется наглядности. Внедрение новых технологий не означает, что они заменяют традиционную методику предмета. Технологии применяют не вместо прежних методов обучения, а наряду с ними, так как они являются составной частью методики предмета. 

Рассмотрим  разные грани проблемы развития и внедрения информационных технологий в образование. Существуют не только положительные стороны введения ИКТ в образование, но и возможные риски. Так, среди плюсов, которые несет информатизация, можно назвать такие: свобода поиска и выбора учебной информации, ее доступность, неограниченность информационных ресурсов, разнообразие видов информации и т.д. 

Вместе с тем, в Интернете и на электронных носителях часто встречается некачественная, недостоверная информация. В связи с этим актуализируется задача развития у учащихся критического отношения к получаемой информации. Перед учителем встает задача профессионального экспертирования полученной информации в силу того, что Интернет сегодня является в значительной степени неконтролируемым с точки зрения достоверности информационным пространством. 

Также в качестве преимуществ развития и внедрения информационных технологий в образовании нужно отметить расширение возможностей для творчества, как в процессе обучения, так и преподавания. Процесс обучения становится более индивидуализированным, личностно-ориентированным. Новые информационные технологии превращают обучение в увлекательный процесс, с элементами игры, взаимно обогащают учеников, ведут к активизации учебного процесса, вызывают интерес к предмету и к истории, как к науке; стимулируют дополнительные занятия по истории на достаточно высоком информационном уровне с использованием новейших достижений компьютерных программ и техники, способствуют развитию исследовательских навыков учащихся.  У учителя появляются дополнительные стимулы отойти от традиционной репродуктивной модели преподавания в пользу исследовательских, проектных методик. 

Однако надо обратить внимание и на то, что информационные технологии оказывают негативное воздействие на личность ученика: утрата коммуникативных навыков, чрезмерная индивидуализация и утрата навыков групповой работы, отрицательно сказывается на здоровье, формирует психологическую зависимость от виртуального мира, стимулирует акцент не на анализ, а на поиск и сбор материала, ухудшает устную и письменную речь. 

ИКТ имеют и такие минусы, как дегуманизация процесса обучения, эмоциональное обеднение, вытеснение на задний план ценностного аспекта образования. 

В целом по результатам моего исследования можно заключить, что внедрение информационных технологий в образование является насущной и объективной потребностью, если мы хотим, чтобы наше образование соответствовало требованиям современного информационного общества. Но в то же время на сегодняшний момент введение ИК технологий пока больше является некой модой, внешней формой, увлечением, из-за чего нередко страдает качество образования. Компьютер на уроке – не роскошь, и не самоцель, а средство для достижения цели. Процесс внедрения ИКТ в образование должен носить системный характер, подвергаться регулярному критическому анализу специалистов, чтобы нивелировать обозначенные в ходе обсуждения риски. 
VI.
Предложения для практического применения.
Несомненно, образовательный потенциал компьютерной информационной среды требует всестороннего исследования, но очевидным является и то, что компьютерные технологии могут оказать гораздо большее воздействие на системы формального образования, чем большинство предшествующих технологий, которые применялись в образовании.

Следовательно, возникает педагогическая проблема реализации равного информационного права учащихся независимо от места жительства. Основным препятствием, на которое указывают учителя и директора школ, - это неравное обеспечение, а порой и полное отсутствие компьютерной техники. Для решения этого вопроса можно предложить несколько вариантов:

1. Применять на уроке компьютер+проектор, дающий на экране изображение с диагональю до 1,5 м. Правда, подобная техника относится к категории наиболее дорогостоящего  оборудования (наиболее дешевые модели стоят около 1500 $).

2. Можно использовать компьютер+обыкновенный телевизор с диагональю 20 дюймов, при наличии платы вывода AV-сигнала или переходника SVGA-TV. В этом случае размер аудитории должен ограничиваться размерами классной комнаты. Если же компьютер оснастить и платой ввода изображения, то он превратиться в многофункциональное мультимедийное устройство. В настоящее время можно найти видеоплаты с возможностью ввода - вывода видеоизображения, стоимость которых не превышает 40 $.

3. Также можно использовать DVD-плэйер+телевизор. В настоящее время у нас в Молдове появились в продаже DVD-плэйеры стоимостью чуть больше 1000 леев.

Конечно, в первом и втором случаях компьютер или CD-диски будут использоваться только как информационное и наглядное средство. Но, тем не менее, это позволит проводить уроки по разным школьным дисциплинам, не только по истории.

В основу компьютерного обучения могут быть положены различные  психологические теории и концепции. Но  они должны удовлетворять следующим требованиям:
а). наряду с описанием сущности теоретического подхода включать общие методические предписания, причем последние должны даваться в форме, предусматривающей их технологизацию и оптимизацию;

б). психологические теории обучения должны быть «сопряжены»;

в). Каждая из них должна быть многоаспектной (это относится как к деятельности обучающего и обучаемых, так и к их взаимодействию).
Но эффективной компьютерная среда обучения станет только тогда, когда она будет координируемой системами обучения и управляемой учителями. Один учитель информатики этой проблемы не решит. Его задача - научить пользоваться компьютерными технологиями. Причем умения и навыки на уроке информатики отрабатываются на репродуктивном уровне, обеспечивающем необходимые базовые знания, навыки и интеллектуальные умения, которые как раз и определяются стандартными требованиями в данной предметной области. На продуктивном уровне эти навыки должны использоваться при изучении других предметов. Но это возможно только при наличии определенной мотивации, что может обеспечить учитель-предметник. Для реализации такой модели необходим механизм подготовки массового учителя, владеющего навыками работы в компьютерной информационной среде на уровне пользователя. Занятия можно проводить по примеру учителей города Рязани (в приложение таблица )

Обучающие компьютерные программы получают все большее распространение в разных областях образования. Но назрела необходимость иметь такие обучающие программы, которые действительно способствуют повышению результативности учебной деятельности, формируют положительное отношение и интерес к изучаемому материалу. По национальной истории у нас в стране нет никаких мультимедийных программ за исключением DVD о Штефане чел Маре. На данном этапе такие  пособия просто необходимы. Программы такого рода создаются достаточно долго: год-два, а то и три. Требуется знающий коллектив историков, способных собрать и отобрать материал, и программистов. Я думаю, что пришла пора заняться у нас в Молдове созданием таких дисков по разным периодам: античность, средневековье, новое время, новейшее время. Можно составить диск конкретно про господарей Молдовы и Валахии, диск о развитии румынской культуры, отдельно составить диск об антиосманской борьбе. У нас очень много интересных тем, которые мы могли бы предложить как для школьного образования, так и на мировой рынок. 

Компьютерные технологии в преподавании общественных дисциплин на современном этапе условно можно разделить на три большие группы: дистанционное образование, использование программных продуктов и создание Web – сайтов и web – страниц.

У меня есть предложение создать серию тематических сайтов по истории зарубежных стран и Отечества. На этих сайтах необходимо размещать не только фактическую информацию (даты, биографические данные, документы и т.д.), но и методические рекомендации для педагогов в проведении занятий по данной теме (примеры уроков, материалы контроля ЗУН, адаптированные задания к документам, дискуссионные вопросы по теме и основные аргументы сторон). Создание образовательных сайтов подобного рода позволит: решить проблему информационной насыщенности учебного процесса, обеспечить взаимодействие школьной учебной и научно-практической деятельности.  Некоторые вопросы попыталась я решить, создавая свой сайт. Но мне одной трудно справиться с таким объемом работы.
Хотелось бы, чтобы учителя республики активнее включились в работу по информатизации обучения. Вполне по силам многим учителям составление своеобразных учебно-методических комплексов (УМК) по определенным темам. Цель создания такого УМК, рассчитанного на определенное количество учебных часов (от 5 до 10 примерно): формирование эмоционально-ценностного отношения учащихся к определенной теме. Кроме того, использование информационных технологий позволит сэкономить время освоения учебной информации (учебного текста) и создаст возможность через телекоммуникацию сформировать опыт эмоционально-ценностного отношения к изучаемому материалу.
УМК имеет следующую структуру:

· тематическое и поурочное планирование;

· обзорная презентация по теме;

· опорные конспекты по каждому разделу темы;

· разноуровневые задания и тесты для учащихся;

· тексты первоисточников; 

· список литературы;

· вопросы для обсуждения;

· галерею портретов и рисунков.

Есть идея создать в Интернете проект «Инфотека», представляющей собой виртуальный "предметный кабинет". Здесь я имею в виду объединение и систематизацию ресурсов, необходимых учителю для проведения эффективных уроков: наглядных пособий, информационно-справочных материалов, методических пособий и вариантов заданий для учащихся. Вся информация доступна через Интернет и может быть использована учителем непосредственно или перенесена на локальный диск для последующего использования. Инфотека - это прежде всего архив файлов, а не сайт, открытый для on-line просмотра, поэтому большинство файлов хранятся в упакованном виде и могут быть обработаны с помощью стандартного программного обеспечения (текстовых и графических редакторов, архиваторов и пр.).

Многообразие выявленных подходов свидетельствует о назревшей необходимости создания мощной информационно-методической структуры, оказывающей помощь учителям не только в организации, но уже и в систематическом использовании новых информационных технологий в образовательном процессе. Естественно, что активное место в подобной структуре должны занять педагогические высшие учебные заведения и учреждения повышения квалификации работников образования.
 Актуальной представляется и идея прохождения курсов для учителей-предметников по программе Intel® "Обучение для будущего". 
Что такое Intel®? Это программа, направленная на развитие навыков, необходимых школьникам во взрослой жизни (работа в команде, удаленная работа, совместная деятельность с использованием компьютеров и Интернета), реализуется в мире с 2004 года. На сегодняшний день в ней приняли участие уже более 150 тыс. детей в Бразилии, Египте, Израиле, Индии, Китае, Мексике, России и Турции. К концу 2005 года по программе «Intel® «Обучение для будущего» в 32 странах планеты были обучены 3 миллиона 201 тысяча учителей.
Обновленная версия программы, в которой совмещены занятия в классах, онлайновые тренинги и дистанционная поддержка групп учителей (Intel Teach Online and Collaborative), получила хорошие результаты в Германии и Австрии и будет продолжена в Швеции и Франции. Независимая экспертиза оценки эффективности показывает, что большинство слушателей курсов считают, что программа помогла им лучше подготовиться к использованию ИКТ для проведения учебных занятий, основой которых служит активная учебная деятельность ученика. Первые занятия с тьюторами были проведены в Саудовской Аравии, Объединенных Арабских Эмиратах и Ливане.

Хотелось бы предложить организовать в городе или республике семинары: «Компьютерные технологии на уроке истории», «Оснащение школ современной компьютерной техникой». Подобный семинар уже был организован для директоров школ республики и прошел  нашем лицее имени Д. Кантемира 16 декабря 2005 года. Хотелось бы охватить большую аудиторию, и не только директоров школ, но и непосредственно учителей истории.

Вполне возможно провести  конкурсы: 
· «Современный урок истории» с использованием информационных технологий.

· Дидактический проект урока с использованием компьютера.

·  На лучший учебно-методический комплекс (УМК).

· Среди учащихся конкурс «Любимые страницы Интернета»,  на лучший проект по истории на заданную или произвольную тематику, созданный с использованием компьютера.

В заключении я хотела бы сказать, что информационные технологии в образовании – необходимы и своевременны. Это подтверждается не так давно принятой «Рекомендацией Rec(2001)15  Комитета Министров Государствам-членам по вопросам преподавания истории в Европе в XXI веке»:


«В контексте широкого использования молодежью информационных и коммуникационных технологий в школе и за ее стенами важно развивать педагогику и методику, основанные на принципах, учитывающих эти технологии:

1. представляют обязательный элемент в преподавании истории;

2. затрагивают основополагающие вопросы, в частности, вопрос надежности источников;

3. позволяют преподавателям и учащимся иметь доступ к первоисточникам и их различным толкованиям;

4. расширяют значительным образом доступ к информации и данным исторического характера;

5. увеличивают и облегчают возможности для обмена и диалога».

«Рекомендация Rec(2001)15  
Комитета Министров Государствам-членам 
по вопросам преподавания истории в Европе в XXI веке»
(принята Комитетом Министров 31 октября 2001 года на 771 заседании на уровне представителей).
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31. Тезисы из доклада “Историческое сознание и масс – медиа”
к научно - практической конференции “Историческое образование и проблемы гражданского общества” учителя истории и обществознания сш №15 г. Нерюнгри Бондарь Екатерины Вячеславовны.
32. Вангели Наталья Владимировна, методист РМК отдела образования администрации Куйбышевского района Психолого-методические аспекты примененя ПК на уроках истории в 5-6 классах в системе развивающего обучения (проблемно-групповое)  http://www.rcio.rsu.ru/webp/conf2002/vangely.htm
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